REGLE DU JEU

Chaque joueur lance le dé et avance leur pion du nombre de cases indiquées.
Attention ! Certaines cases te réservent des surprises !

Cases bleves (symbole tortue) : avance une nouvelle fois du nombre de cases
indiqué par le dé.

Cases rouges ou cases vertes : lis attentivement la consigne.

Sur les autres cases, lis les informations pour mieux connaitre la vie des tortues marines.

Le gagnant est le premier qui tombe exactement sur la case arrivée.
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