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| INTRODUCTION

I- CONTEXTE

Les eaux polynésiennes sont riches d'une faune marine diversifige, parmi laguelle cing des sept especes
de tortues marines que compte la planéte : les tortues vertes [Chelonia mydas) ou Honu en tahitien, les
tortues imbriquées (Eretmochelys imbricata) ou Honu “Afii Rahi, les tortues luth {Dermochelys coriacea)
ou Marega, les tortues caouannes (Caretta caretta) et les tortues olivatres (Lepidochelys olivacea).

Les tortues vertes sont traditionnellement consommeées par les Polynésiens, depuis |a levee du tapu
par le roi Pomare I, le 12 juillet 1812*. Face au déclin des populations mendiales de tortues marines,
une kol protége, depuis 1990, trois especes de tortues en Polynésie francaise : B8 tortue verte, la
tortue imbriquée et la tortue luth. Malgré cela, les tortues marines sont toujours menacées,
notamment par le braconnage qui alimente les réseaux clandasting de vente de viande de tortue,
ainsi que par la pollution océanique par les macro déchets (plastiques, filets abandonnéds, etc.).
Depuis 2008, cette protection a &té étendue aux deux autres espéces pouvant séjourner dans les
eaux polynésiennes : [a tortue cacuanne et la tortue olivatre.

La population polynésienne prend peu a peu conscience de la nécessité vitale de protéger le milieu
marin et ses ressources, fondement de son économie et de sa culture. Cependant, I'évalution des
mentalités et surtout des comportements est toujours trés lente.,

Pour une véritable protection des tortues marines et garantir a long terme |2 survie de ces especes
mandialement menacées, l'informatien de fa population, et notamment des plus |eunes, est
pssentielle. Elle passe par une meilleure connaissance des espaces et de leur cycle de vie, préalable
indispensable a la prise de conscience de 'importance de leur sauvegarde.

Il-  OBJECTIFS

L'association te mana o te moana a lanceé |e projet de la « malle Honu » afin de répondre a ce besoin
urgent dinformation de nos jeunes générations sur cette thématique environnemeantale majeure
gu'est la sauvegarde des tortues marines et, avec elle, celle du patrimoine naturel marin de
Polynesie.

La « malle honu » est un outil pédagogique desting a |a sensibilisation des scolaires des cycles 1, 2 et
3. Elle contlent plus d’'une trentaine d'outils pédagogiques, permetiant 8 chaque enseignant de
disposer de supports adaptés a son cycle d'apprentissage. Les enfants, ainsi sensibilisés, pourront a
leur tour échanmger ad sein du cercle familial et avec leurs proches sur le sujet, et indirectemeant,
convaincre certaing adultes de leur entourage qu'il est temps d'agir.

12 JUILLET 1812 : Le roi Pomare 11 emoigne publiquenient son mépris pour Lo traedition en mangeant &
Moorea une torfue réservde aux dicux el sux préires,




% doe EEUMﬂ-I.Aﬂ-"I"IFU..-’T\L
Le projet entend ainsi contribuer, a long terme, a la sauvegarde des tortues marines, en allégeant |a
pression d’origine anthropique et en sensibilisant le public aux impacts de la pollution des océans par
Iles macros déchets.
Deux malles seront ainsi mises a la disposition des écoles gui le souhaitent pour une durée de cing

semaings, a parfir de la rentrée 2008, Une malle circulera dans les écoles de Tahiti et Moorea
pendant que la seconde voyvagera dans les autres fles et archipels.

Le projet a également pour objectif de mutualiser les différents supports et outils pédagogigues
existants sur les tortues marines, rassemblés dans un DVD, bilingue francais - anglais, permettant
d'impulser de nouvelles initiatives dans les réseaux scolaires et éducatifs afin que de larges groupes
d'enfants (et, indirectement, leur entourage adulte) soient sensibilisés a la protection des tortues
marines dans |es départements et collectivités d'ODutre-mer, ainsi gue dans les pays anglophones du
Pacifigue sud grace au réseau du PROE (Programme Régional Océanien de 'Environnement) .

La réalisation de ce projet a été rendue possible par le soutien de multiples financeurs,
Nous tenons d les remercier tout particuliérement pour leur engagement et la confiance
qu'ils ant su nous emaigner afin gue les futures générations puissent prendre conscience de |
l'impartance de la sauvegarde de o hiodiversité insulaire et admirer ces animaux
extraordinaires dans le futur, |
Mercia:
La fondation Nature et Découvertes, qu FFEM, au Moorea Dolphin Center, & la socléné
Ttkiphone, Aux hitels Intercontinental, & Air Tahitl, & la Direction de I'Environngment et au
Ministere de 'Environnement.

Ill- LE GUIDE DE L'ENSEIGNANT

Le guide de I'enseignant a eté élaboré en étroite collaboration avec la Direction de 'Enseignament
Primaire, du Ministére Polynésien de I'Education et suit les programmes officiels du cycle 1, 2 et 3,

Il vous permet d'avoir des informations scientifigues sur les tortues marines (partie 1l ; les tortues
marines da Polynésia franpnismm ainsi gue des clés par cycle d'apprentissage pour |'utilisation
des supports inclus dans la malle, avee un rappel des compétences mises en pratiques (partie |1 ;
contenu de la malle).

Nous tenons également @ remercier Féquipe pédagogique de la circonscription de.
Moorea-Maiao {et particuliérement Mr Patrick Albert] qui nous permis de réaliser ce guide de
l'enseignant, dans le respect du programme scolgire officiel de Polynésie frangaize,

Nous remercions également les instituteurs el institutrices qui ont testé les différents supports
de la mualle en avant prenviére. Et un grand merci tout particulier @ la classe de CEZ B de l'école
de Papetoai Moorea qui a inauguré, en avant premiere, les fiches pédagogiques de la
« Malle honu ».




@md,e doe B‘emebﬂ,mm,l}

Il LES TORTUES MARINES
I- GENERALITES

1. Les tortues : des Sauropsides

Les tortues marines (Chéloniens) appartiennent a la classe des Sauropsides (dérivé du grec "saura"
signifiant "lézard" et "apsis" qui veut dire "liaison"), qui inclut également les Squamates (serpents,
|ézards et iguanes), les Sphénodontiens, les Crocodiliens, les Oiseaux.

/ Cladogramme des
Sauropsidés

Chéloniens

uamates
Sauropsidés g spidosauriens

hénodontiens

Qiseaux

Archosauriens

Crocodiliens

Figure 1 : cladogramme des sauropsides

Les Chéloniens se séparent ensuite en deux groupes:

©r Les tortues Pleurodires : elles rétractent la téte sur le coté, formant un S horizontal. Ce sont
les tortues palustres (qui vivent dans les milieux aquatiques d’eau douce).

I Les tortues Cryptodires : elles rétractent leur téte directement sous la colonne vertébrale
verticalement. Elles regroupent les tortues terrestres, les tortues marines et certaines
aquatiques.

Les Chéloniens comptent a I’'heure actuelle presque 300 especes.




% dis Et"“’““ﬂ"“’"’b

On distingue deux familles de tortues marines :

EYX |a famille des Cheéloniidés dont la carapace est recouverte d'ecailles, représentée par &
espéces de tortues: la tortue caouanne (Coretto corefta), la tortue 3 dos plat (Natator
depressa), la tortue imbriquée (Eretmochelys imbricota), la tortue olivitre (Lepidochelys
olivacea), la tortue de Kemp (Lepidochelys kempii) et la tortue verte (Chelonio mydos).

¥ la famille des Dermochélydés dont la carapace nest pas recouverte d'écailles et qui mest
représentée que par la tortue luth | Dermochelys corioceal.
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2. Evolution des Sauropsides et caractéristiques
communes

Les premiers vertébrés a conquérir la terre ferme furent les amphibiens primitifs, apparus il y a 360
millions d'années et issus des premiers poissons a nageoires lobées. IIs étaient cependant encore tres
dépendants du milieu aquatique et devaient pondre leurs ceufs dans I'eau.

Les sauropsides évoluérent depuis ces amphibiens primitifs. Les plus anciens fossiles sont datés
d’environ 300 millions d’années (carbonifére supérieur). Le premier connu s’appelait Hylonomus et
ressemblait a un petit lézard.

La véritable conquéte du milieu terrestre fut possible par le développement d’une peau recouverte
d’écailles et par la protection des ceufs par deux membranes : 'amnios et I'allantoide. Entourés de
ces deux membranes supplémentaires, les ceufs, a I'abri de la dessiccation, ont permis aux
sauropsides d’étre reconnus comme les vrais premiers animaux terrestres.

fin Paléozoique Mésozoique Cénozoique

Carbonilére Permien Trias Jurassique Crétace
360/- 286 Ma 225/248 Ma  -248/213 Ma -213/-144 Ma 144/-65 Ma

—~.

P2é oy x:
e cy IO P Diseaux
‘ P Crocodiliens
e )

p Sphenodons

G5 Ma & nos jours

" _ > Lézards
AN T serpents
200

o,
XN

,‘ = fOrtues

Archeion

Ma :milhans d'annses

Figure 2 : schéma simplifié de I'évolution des sauropsidés
Ils partagent entre eux des caractéristiques communes :

L ils possédent un squelette osseux et une colonne vertébrale,

L ils ont 4 membres (qui ont disparu chez certaines espéces comme les serpents)

£F ils ont une respiration pulmonaire,

- la fécondation est interne, présence d’organes copulateurs,

L leurs ceufs ont un amnios,

- ils ont un épiderme épais avec des écailles cornées (constituées de kératine) et soudées

Lrils ont une température variable (ils sont dit poikilothermes) déterminée par leur
environnement (ils sont dit ectothermes),
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3. Les premieéres tortues

Les tortues ont parcouru des millions d’années grace a leur 4 (Proganochelys)
grande adaptabilité aux différents environnements. & :
Leur origine fait toujours I'objet de controverses. Les tortues
sont les seuls vertébrés dont le squelette comporte une
carapace osseuse. Les plus anciens fossiles qui présentent ces
caracteres datent du Trias, il y a 230 millions d’années. Déja a
cette époque, elles étaient tres diversifiées et avaient
colonisé le monde entier.

La plus primitive, a ce jour, est Proganochelys.

J

Figure 3 : reconstitution graphique de Proganochelysquenstedtii

Sa queue se terminait par une sorte de massue, son cou était protégé par de petites épines. Elle ne
pouvait pas rentrer sa téte dans sa carapace et elle avait encore des dents. On pense qu'elle était
herbivore.

Aussi ancien gu’elle, le Proterochersis dont le bassin est joint a la carapace, pliait le cou pour rentrer
la téte. Sa présence vers la fin du Trias indique que la différentiation Pleurodires-Cryptodires a eu lieu
a cette époque. Les fossiles de Cryptodires marins éteints sont communs dans beaucoup de régions
d'Europe et d'Asie.

Les tortues marines se sont développées au crétacé inférieur, il y a 110 Ma. Ces tortues montrent des
doigts allongés qui soutenaient
une palmure importante. Elles
vivaient sans doute dans les
lagunes et les zones cotieres.

Archelon  était l'une des plus
grandes tortues de mer. Elle
mesurait prés de 4 m de long. On
pense que sa carapace était
recouverte d’'un cuir épais et non
de plaques osseuses afin d’alléger
le poids.

Figure 4: illustration et squelette
d’Archelon ishiros (Arthur Weasley)

Au crétacé supérieur, il y a 65 Ma, il existait quatre familles distinctes de tortues marines dont deux :
les Dermochelyidés et les Cheloniidés, sont toujours présentes a I’heure actuelle.
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4, L'anatomie d'une tortue marine

Les tortues n'ont pas d'oreille externe, Leur peau, recouverte d'écailles, sert de protection et assure
un réle dans la thermorégulation. Leur mdachoire, sans dent, présente une surface cornée
tranchante : e bec. Les tortues marines possédent des poumons et ont donc besoin de remonter a la
surface pour respirer. Leurs poumons se sont adaptés pour permetire des échanges gazeux rapides
afin de rester le moins longtemps possible en surface.

Les tortues possédent une carapace constituée de plagues osseuses soudées au sguelette,
recouverte d'écailles (a I'exception de la tortue luth). La carapace comprend deux parties: la dossigre
[face dorsale) et le plastron (face ventrale).

4 Caiapacey !

~____Exaille nuchale Ecaille intergulaine

—Ecaille gulaire
Ecaille humérale

Ecaille pectorale

callles inframanginales

~_Ecaille abdominale

———_Ecaille fémorale
————_tcallle anale

~——_ Ecailles marginales
 Ecallles supracaudales

2 Dossiére Plastron )
Figure 5 ; écailles de ka carapace

Le retour dans le miliew marin a nécessité plusieurs adaptations :

= les pattes antérieures servant & la propulsion,

CF les pattes postérieures servant de gouvernail,

Er |es pattes antérieures sont pourvues de griffes permettant au mile de s'agripper 3 la
femelle au moment de "accouplement,

F |a carapace s'est aplatie donnant une forme plus hydrodynamigue,

I les muscles pectoraux ont pris du velume permettant des déplacements puissants et
rapides,

r en cas de danger, les tortues marines n'ont gu'une solution : la fuite. Elles peuvent ainsi
atteindre une vitesse de 35km/h pour l2s plus rapides (elles ont perdu leur capacité de

rétracter le cou et |a téte dans la carapace),
EF toutes les tortues sont ovipares et leurs ceufs doivent étre incubés,

£ le cloague est l'ouverture postérieure unique pour les voies digestives, urinaires et
génitales.

[
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Gonnte i

Figure & :vue ﬁﬂpHﬁ-ﬁ: de I"anatamie de la tartue manne

- CYCLE DE VIE DE LA TORTUE MARINE

Durant leur développement, Ies tortues passent par différents stades

L |e stade geuf : la durée dincubation est de 2 mois en moyenne. Le sexe est déterming par
la température du sable : les températures élevées donnent des femelles ot les
températures plus basses donnent des males.

B |2 stade nouveau-né : le nouveau-né sort de I'ceuf en se servant d’'une dent modifiée,
appelée le diamant, (qui disparait ensuite) pour casser sa coquille. |l émerge du nid en
général en groupe. Les petites tortues gui ouvrent les yeux pour la premiére fois,
rejoignent la mer et £’y réfugient nageant activernent vers le large durant plusieurs jours,

= e stade juvénile pélagigue - ce stade débute lorsgue les jeunes tortues abandonnent leur
comportement de nage active dite « génétique» et se concentrent davantage sur
I'alimentation en se laissant porter par les courants marins en pleine mer, Les
observations a ce stade sont extrémement rares, on appelle d’ailleurs cette période de la
vie des juvéniles = les années perdues ». Les comportements peuvent également étre
différents selon les espéces, par exemple, les juvéniles de tortues a dos plat restent prés
des cotes.

I le_stade juvénile benthigue : les juvéniles se sédentarisent sur les zones benthigues
(excepté pour |a tortue luth). Leurs habitudes alimentaires semblent changer, leurs
prédateurs aussl. Elles restent ainsi jusqu’a leur maturité sexuelle,

Er e stade sub-adulte : Il commence a la puberté, lorsque les caractéres sexuels secondaires
apparaissent. Les tortues marines d'une méme espéce ne deviennent pas matures
sexuellement a la méme taille. Ce stade peut durer une dizaine d'années.

= le stade adulte : les adultes migrent de leur zone de vie a leur zone de ponte. Toutes les
especes de tortues marines sont fdeles a leur lieu de ponte, avec quelques variations en
fonction de l'espéce. Ces migrations entre leur zone d'alimentation et leur zone de
reproduction peuvent s'étendre sur des milliers de kilométres et nécessitent beaucoup
d'énergie, Chez la plupart des espéces, un intervalle de 2 3 4 ans peut avoir lieu entre deux
saisons de pontes.
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bl

émcrgcncc des nouveau-nés
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Plage de pente (incubation 2 mois)

Figure 7 : schéma explicatif du cycle de vie de la tortue verte

Accouplement puis périede inter-ponte
proche des plages de nidification
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Ifl- LES DIFFERENTES ESPECES DE TORTUES MARINES DANS LE MOMDE

1. Latortue imbriquée

La tortue iImbriquée doit son nom a la disposition de ses écallies juxtaposées ; elle est ainsi facilement
identifiable. 5a téte possede un bec pointu et crochu. La couleur de sa carapace est brune avec des
taches jaundtres, son plastron est de couleur blanc-jaunatre, Une tortue imbriquée adulte mesure
entre 80 et 90 cm et pése entre 30 et 100 kg,

La dossiére de la carapace posséde quatre paires d'écailles costales, imbriguées comme les tuiles
d'un toit.

Le plastron montre quatre paires d'écailles infra marginales.

Sa téte posséde un bec supérieur pointu et crochu et deux paires d'écailles préfrontales,

Ses pattes antérieures ont deux paires de griffes,

Air r ritan hahi H

Les tertues adultes vivent principalement en zone tropicale, Elles se reposent autour des récifs de
corall. Lors de leur migration, on peut les trouver dans les mangroves, les lagunes ou |es estuaires.
Les tortues imbriguees s'alimentent et se reproduisent dans des zones différentes.

Figure 8 : carte de la répartition mondiale de la tortee imbrigude |doprds B Martel www reseau-loriues-morines.org)

Alimentation ;

Les adultes sont carnivores, ils nagent prés des cites pour se nourrir de crabes, poissons, éponges et
coguillages. Le régime alimentaire dans les zones recifales est préférentiellement constitue
d'éponges. Certaines éponges étant toxiques, |a chair de |a tortue imbriquée peut se révaéler
egalement impropre a la consommation. Les juvéniles, eux, sont plutdt herbivores.
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Reproduction :

L'age de la maturité sexuelle est estimé a 20 ans. Les tortues imbriquées aiment les plages isolées et
bordées de végétation. Le nid est creusé sur 10 a 60 cm de profondeur. Chaque ponte produit, selon
la taille de la femelle entre 50 et 200 ceufs ronds de 34 a 44 mm de diameétre. La femelle pond 2 a 3
fois par intervalles de 3 a 45 jours au cours d’une saison. L'incubation dure entre 58 et 75 jours selon
la température du sol. Les tortues imbriquées en général sont fidéles a leur plage de naissance.

2. Latortue verte

La tortue verte doit son nom a la couleur de sa graisse. Elle mesure entre 80 cm et 150 cm a l'age
adulte qu'elle atteint vers 20-30 ans. Son poids varie entre 90 kg et 200 kg. La tortue verte est la plus
grande tortue a écailles.

La couleur de la dossiére varie du vert brun a noir pour la sous espéece Chelonia mydas agassizii. Le
plastron quant a lui reste jaunatre.

Sa dossiere dispose de quatre paires d’écailles costales.

Le plastron possede quatre paires d’écailles inframarginales.

Sa téte est petite et possede un bec arrondi et denticulé ainsi qu’une paire d’écailles préfrontales.

Ses pattes antérieures ont une seule paire de griffes.

Aire de répartition et habitat :

La tortue verte est largement répandue dans les eaux dont la température dépasse 20°C, elle est ainsi
présente dans I'océan Atlantique, Pacifique et Indien, dans la mer du Japon, la mer de Chine, la mer
Méditerranée.

Les juvéniles de moins de 3 ans vivent en milieu pélagique, ensuite les tortues se rapprochent des
cotes.
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Figure 9 : carte de répartition mondiale de la tortue verte (d’apres B. Martel www.reseau-tortues-marines.org)
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li r e

Le régime adulte de |la tortue verte est principalement végétarien. Elle broute dans des patures
d'algues dans des sites hien particuliers.
Les juvéniles quant 3 eux sont omniivores, avec une forte tendance carnivore,

Eeproducton :

Quand elle a atteint sa maturité sexuslle entra 15 et 35 ang, la femelle vient pondre tous les 2 2 4 ans
sur la plage ol elle est née. Elle s'accouple prés des plages puls va y pondre jusqu'a six fois par saison.
La tortue verte est trés fidele a son site de ponte.

Elle creuse un trou peu large et profond d'environ 70 cm dans lequel elle pond une centaine d'ceufs
(de 85 4 200) de la taille 45 mm de diamétre. La durée d'incubation est de 45 & 70 jours suivant la
température du nid.

3. Latortue de Kemp

La tortue de Kemp est une des deux plus petites tortues marines : une femelle adulte mesure 75 cm
maximum pour un poids moyen de 45 kg,

Elle posséde une dossiére cordiforme (en forme de coeur) plus large que longue et d'aspect bossu, de
couleur grise, constituée de 5 paires d'écailles costales.

Le plastron est blanc & jaundtre avec des pores sur |es 4 paires d'inframarginales.

Sa téte est triangulaire de taille moyenne avec 2 paires de préfrontales.

Les pattes antérieures ont deux paires de griffes.

Aire de répartition et hahitat :

La tortue de Kemp est localisée dans Atlantique et vient pondre a I'Est du Mexique, Parfois, les
tortues sont mendes par les courants jusgu’en Europe et exceptionnellement en Meéditerranée.
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Alimentation
Le régime alimentaire est principalement carnivore [mollusques, crustaces, petits poissons, oursins,
méeduses).

Reproduction ;

La maturité sexuelle est atteinte vers 6 ans. Les pontes durent de 45 & 60 minutes. Cette espéce pond
seule ou parfois en groupe « arribode » d'une centaine ou milliers d'individus. Le nid en forme de
bouteilie est creusé sur 40 a 50 cm de profondeur. Chaque ponte produit entre 50 et 110 ceufs ronds
de 40 mm de diamétre. La femelle pond de 2 a 3 fois par intervalles de 20 a 28 jours au cours d'une
saison. Lincubation dure entre 50 et 60 jours selon |a température du sol.

4. Latortue olivatre

C'est la deuxiéme plus petite des tortues marines {aprés la tortue de Kemp) : elle ne mesure pas plus
de 70 cm pour un poids moyen de 40 kg. Elle se reconnait a sa carapace arrondie en forme de cosur
plutdt plate avec |a région nucale surélevée. La couleur de sa dossiére est gris-vert constituée de 6
ou plus écailles costales de chaque coté dont le nombre est parfois inégal.

Le plastron blanc 3 jaundtre montre des pores sur les 4 paires d'inframarginales.

La téte est triangulaire, de taille movenne avec 2 paires de préfrantales.

Les pattes antérieures ont une paire de griffes.

Aire de répartition et habitat ;
S5a repartition est mondiale dans les eaux tropicales des océans Indien, Atlantique et Pacifiqgue. On
peut aussi bien la trouver sur les plateaux continentaux qu'en pleine mer.
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Flgure 11 : carte de répartition mondiale de la tortue allviitre |d'oprds B, Martel wwawreseau-ltortues-marnes. org)




Alimentation :

La tortue olivatre est carnivore, Elle se pourrit de crustaceés, de mollusques, d'oursing, de maduses, de
tuniciers et de petits poissons. Les juvéniles sont plutdt herbivores.

Reproduction :

Contrairement aux autres espéces de tortues marines qui pondent tous les deux-trois ans seulement,
la plupart des tortues olivitres qui ont &té suivies semblent pondre tous les ans. Elles le font
géneralement en groupe de milliers d’individus « arribadas », sur la cote pacifique.

La maturité sexuelle est atteinte vers 7-9 ans. Les pontes durent de 20 a 40 minutes et donne entre
30 et 170 ceufs a chagque fois. Le nid est creusé sur 50 a 60 cm de profondeur. Chague ponte produit.
Les femelles pondent de 1 a 3 fois par intervalles de 17 a 29 jours au cours d’une saison. L'incubation
dure entre 46 et &2 jours selon la température du sol.

5. Latortue cacuanne

La tortue caouanne est reconnaissable a sa grosse téte épaisse, son bec puissant et son cou large et
court. Les adultes présentent une coloration de la carapace brun orangé et jaune créme pour le
plastron. La taille de la carapace varie de 80-100 cm. Leur poids change géographiquement, mais en
moyenne |l est estimé entre 100-150kg.

La dossiére est composée de 5 paires costales,

Le plastron est jaune creme avec des touches d'orange, il présente 3 paires d'ecailles inframarginales.
Sa téte est pourvue d'un bec trés puissant et présente deux paires d'écailles préfrontales.

Ses pattes antérieures sont pourvues de deux paires de griffes.

Cette espéce, peu pélagigue, fréquente habituellement les eaux tempérées et parfois les saux
tropicales et subtropicales, préférant les lagons, les baies et les embouchures de fleuve,
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Figure 11 : carte de répartition mondiale la torfue caouanne (o 'aprés B, Warred wiw. resedn-ortmes-srarines.org)
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Alimentation :

La caouanne, omnivore, se nourrit cependant essentiellement de crustacés, mollusques et
échinodermes,

Jusqu'a I'age de 4-5 ans, les tortues consomment des mollusgues et crustaces planctoniques, des
herbes marines et des alpues.

Reproduction :

La maturité sexuelle peut étre atteinte entre 10 et 20 ans. Lles tortues caouannes ne sont pas
particuliérement fidéles a4 une plage de ponte.

Le nid creusé sur 25 @ 50 cm de profondeur, chague ponte produit entre 95 et 150 ceufs ronds de 35
a 49 mm de diametre. La fermelle pond jusqu’a 7 Tois par intervalles de 15 jours au cours d'une saison.
LU'incubation dure entre 46 et 71 jours, selon la ternpérature du sal. C'est |a seule tortue nidifiant hors
des tropiques, dans les régions tempérées. La reproduction a lieu lors des migrations.

6. Latortue a dos plat

La tortue & dos plat est reconnaissable b sa carapace trés aplatie, dont les écallles marginales sont
recourbees vers le haut. Cette tortue de taille moyenne posséde une carapace de 90cm en moyenne.
Elle pese une centaine de kilos.

La couleur vert-gris clair de sa dossiére est formeée de quatre paires d'écailles costales.

Le plastron de couleur créme posséde quatre écailles inframarginales.

5a téte large et plate présente 1 paire d'écailles préfrontales.

Ses pattes antérieuras ont une seule paire de griffes.

Aire de répartition et habitat :

Endémigue du plateau continental Australien, on la trouve surtout dans le nord, l'est et 'ouest de ce
continent, La tortue a dos plat fréquente les eaux peu profondes des baies et des zones cotieres. Elle
migre peu.
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Figure 13 ; carte de répartition mondiala de la tortue 3 dos plat (@%oprés B Morte! wuw. reseop-torfues-marings, org)
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Alimentation ;

Les tortues 3 dos plat sont carnivores, se nourrissant de méduses, holothuries at de corail mou.
Reproduction :

La maturite sexuelle est estimea a 10 ans. Le nid est creuse en deux temps © d'abord une cavite de la
taille du corps, puis le nid proprement dit de 30 3 50 cm de profondeur. Les tortues & dos plat
pondent moins d'ceufs gue les autres tortues marines mais leurs ceufs sont plus gros. Chague ponte
produit entre 50 et 78 ceufs ronds de 62 mm de diamétre. Les femelles pondent 1 a 4 fois par
intervalles de 15 jours au cours d'une saison. Les tortues a dos plat ne viennent nicher que tous les 2-
3 ans. Uincubation est de 42 jours en moyenne. Les juveniles n'ont pas d'existence pélagique, ils
restent prés des zones d'habitats des adultes,

7. Latortue luth

La tortue luth est la plus remarquable et fa plus grande des 7 espéces de tortues marines, Elle pout
mesurer jusqu'a 2 m de long et peser plus de 600 kg.

Elle est la seule a ne pas avolr d'écallle : sa carapace est en fait recouverte d'une épaisse peau, dont
la couleur varie du brun foncé au noir avec des taches rosées ou blanches. C'est le dessin de son dos
avec ses 7 lignes en relief (carénes) qui lui a valu son nom de "luth®, Son plastron blanc rosé posséde
quant & lui & carénes. La carapace n'est pas attachée au squelette contrairement aux autres espéces
de tortues et une couche de graisse |lui sert d’isolant. Elle n'a pas d'écailies préfrontales ni de griffes.
La tortue luth est une excellente plongeuse, sa carapace, résistant aux fortes pressions, lui parmet de
plonger a des profondeurs de 1300 m pendant plus de 80 min.

Alre de répartition et hahitat :

Elle est largement répandue dans les océans Atlantique, Indien, Pacifigue, Arctigue, en Mediterranee,
en mer Rouge et en mer du Nord, Elle ne craint pas les eaux froides.
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Figura 14  carte de répartition mondiala de la tortue luth (@°opré: B, Moriel wenw, reseou-tortues-marines. ong
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Alimentation @

Son régime alimentaire est omnivore avec une préférence trées marquée pour les méduses et le
plancton gélatineux. La tortue luth parcourt plusieurs milliers de kilométres pour rejoindre ses zones
d'alimentation.

Reproduction :

La maturité sexuelle est atteinte entre 10 et 12 ans. Le nid est creuseé & 7O-80 cm de profondeur.
Chague ponte produit entre 50 et 170 ceufs ronds de 50 mm de diameétre. La femelle pond 3 & 11 fois
par intervalles de 10 415 jowrs au cours d'une salson. Lincubation est de &0 & 70 jours,
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IV- CLED'IDENTIFICATION DES TORTUES MARINES EN POLYNESIE
FRANCAISE

Un des moyens de différencier les tortues entre elles est de compter le nombre décailles
préfrontales situées au-dessus des narines. La figure ci-dessous montre le nombre de paires d’écailles
pour la tortue verte et |a tortue imbrigquée.

I paire d'écailles
prafrontales

g naires d'dcailles
préfrontales

Tortue imbriquée Tortue verte.
Figure 15 ; dcaille prifrontales

Compter les écailles de la dossiere, du plastron et celui des paires de griffes sur les nageocires
antérieures sant d'autres moyens d'identification résumés dans la figure ci-dessous.
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Figure 16 : clé d’identification des tortues marines en Polynésie frangaise (d’aprés un schéma tiré du livre :The anatomy
of sea turtles, NOAA Technical Memorandum de Jeanette Wyneken).
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V- MENACES

1. Menaces d’origines naturelles

a) A terre, spécifiques a la Polynésie francaise

Les femelles venant pondre sont confrontés a différents obstacles dans lesquels elles peuvent se
retrouver piégées et finir par mourir sous un soleil brlant. De simples enchevétrements de branches
peuvent les retenir prisonniéres, des microfalaises constituées de sable ou de roches peuvent
s’avérer étre infranchissables.

Aprés avoir pondu et une fois le nid rebouché, les femelles retournent dans I'océan laissant les ceufs
sans surveillance. lls sont alors la proie facile des crabes qui viennent piller les nids. Outres ces
prédateurs, les glissements de terrain, le tassement du sable ou une forte houle peuvent également
endommager ou détruire compléetement un nid.

Les nouveau-nés, trés vulnérables, sortent en général la nuit, dés que la température baisse. A la
moindre hausse de la température, ils stoppent toute activité. Si I’'émergence a lieu durant la journée,
ils seront alors la proie facile des oiseaux et des crabes.

b) Enmer

A I'age adulte, les tortues marines possedent des ennemis naturels tels le grand requin blanc, le
requin tigre et le requin bouledogue comme en témoignent les cicatrices que I'on peut trouver sur
leur carapace.

Les nouveaux-nés, quant a eux, doivent gagner la mer le plus rapidement possible : en effet, apres
avoir échappé, a terre, aux crabes ou aux oiseaux. lls atteignent les zones marines ou ils doivent
survivre a la grosse prédation par les poissons carnivores ou encore les oiseaux marins.

2. Menaces d’origines anthropiques

a) Aterre

Le développement touristique ou l'urbanisation de certaines plages de ponte est une sérieuse
menace pour les tortues marines. A Moorea, des témoignages confirment que les tortues venaient
pondre autrefois mais le littoral en I'espace de plusieurs dizaines d’années a subi une forte
urbanisation faisant disparaitre ces sites de ponte.

La pollution lumineuse est une autre cause de mortalité. Les lumiéres modifient les trajectoires des
bébés tortues qui, perturbées, mangent toute tortue émergente qui ne se dirige plus forcément vers
la mer. Les chiens errants pillent les nids.
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Le braconnage et le marché noir de |a viande ou des ceufs de tortue reste un probléme trés sérieux
dans le monde entier.

k)  Enmer
Les populations de tortues marines semblent avoir eté autrefois trés denses et importantes. Leur
chasse @ grande échelle pour |leur viande, graisse ou carapace est ancienne. Les tortues males ou
femelles en saison de reproduction et de nidification s'approchent des cotes et deviennent des proies

faciles a capturer.

Mais la plus grande menace actuelle est la péche accidentelle aux palangriers ou aux chaluts,
notamment lors de fa péche au thon. Il est estime gue 40 000 tortues meurent chague année de la
peche au palangrier.

[F¥autres grands dangers sont également a noter comme les chocs avec les bateaux. Les déchets
marins flottants tels que des filets de peches abandonnés piégent les tortues qui ' noient ; les sacs
plastiques sont pris pour des méduses (un de leurs aliments) provaquant des occlusions digestives. Les
polluants chimigues [plus partculigrement les métaux qui s'accumulent dans le foie, les reins et les
muscles des tortues marines] sont également des dangers pour celies-ci. Cette accumulation de
polluants pourrait avair un rble dans la propagstion de maladie comme la fibropapillomatasa
provoguant des tumeurs par exemple.

¢} Le changement climatique global

Les tortues marines peuvent étre potentiellement affectées par les effets du changement climatique
a toutes les dtapes de leur eyele de vie. Ce changement climatique les touche 3 la fois au niveau
temporel {cycle saisonnier, taux de croissance, temps d'incubation,...), au niveau spatial {aires de
distribution, routes migratoires,...) et au niveau physique (condition corporelle, morphologie des
émergentes,..} de fagon directe et indirecte (en modifiant par exemple "abondance de leurs proies).

d) Contexte local

Durant fa période pré-européenne, les tortues étaient, en Polynésie, des animaux sacrés que seuls les
hommes de familles royales pouvaient consommer, avec les hauts prétres de la religion.

Ce tapu ou interdit, reflétait des croyances religieuses trés fortes, dénotant le caractére symboligue
et spirituel de 'animal.

Avec I'arrivée des Europdens et |la christianisation des Polynésiens au 1Biéme siécle, Mancienne
religion et ainsi bon nombre de topu « les interdits », furent remplacés. Le 12 juillet 1812 : le roi
Fomare 1l temoigne publiguement son mepris pour |a tradition en mangeant a Moorea une tortue
réservée aux dieux et aux prétres. Ce privilege pour la famille royale de consommer de la chair de
tortue (ce tapu), survécu jusgu’au début du 20eme sigcle,

En Palynésie francaise, les donneées sur les pontes de tortues vertes sont fragmeantaires.

Les plus nombreuses concernent atoll de Scilly mais elles peuvent donner cependant une idée de la
surexploitation de ces populations dans toute la Polynésie, Entre les années 1950 et 1960, pres de
mille tortues auraient été prises sur ces plages chaque année et revendues sur le marché de Papeete.




Des études mendes en 1982, en 1983 et en 1991, ont révélé que |2 nombre de femelles venant
pondre sur les plages était compris entre 300 et 400.

On peut ainsi considérer que, dans e meilleur des cas, |a population a donc été divisee par deux en
moins de 20 ans.

VI- REGLEMENTATION

En Polynésie francaise, une premiere législation vit donc le jour en 1971 (1] pour protéger la tortue
verte, 5a chasse était réglementée : la péche de la tortue de mer (Chelania mydas) dant la carapace
présente une longueur inférieure @ 65 om dans son plus grand axe était interdite sous toutes ses
formes dans tout le territoire de |a Polynésie frangaise {article 1). Au-delad de cette taille les prises
etaient réglementées durant I"année.

Depuis 1982, toutes les tortues marines sont protégées au niveau international. Elles sont classées en
Annexe | de la CITES (Convention de Washington), ce qui leur confére le statut « d’'espéces menacees

d'extinction ».
Le 13 Juillet 199012],suite aux différentes légisiations internationales, le gouvernement polynésien

declara la tortue verte, la tortue luth et la tortue imbriquée : espéces protégées. Le transport, la
detention, la collecte des ceufs de tortues marines, la capture 2 terre et en mer, la taxidermie, Iz

commercialisation et 'exportation de toute tortue marine sont devenus interdits.

En février 2008 [3] latortue caouanne et |a tortue olivitre ont été rajoutées & la liste des espéces
protégées.

Cette réglementation malheureusement ne suffit pas en Polynésie frangaise, puisque I braconnage
subsiste toujours et reste une menace importante pour la population des tortues vertes séjournant
dans nos eaux. En effet, la notion de déclin des populations des tortues marines est souvent
abstraite. Les tortues sont toujours présentes et il est difficile de s'imaginer qu'elles sont menacées,
en danger dextinction sur 'ensemble de leur aire de répartition et qu'il est impératif de protéger les
ceufs et les farmelles adultes.

Dans ce contexte, il nous est apparu urgent de mettre en place des outils pour sensibiliser
les jeunes génerations a 'importance de la conservation de ces espéces menacées,

C'est l'objectif de la « malle Honu » gui contient de nombreux supports pédagogiques
validés par la Direction de I'Enseignement Primaire donnant des outils aux enseignants
pour faire prendre conscience aux éldves de l'importance de la sauvegarde des tortues
marines, la blodiversité et lenvironnement Les éléves & leur tour pourront partager ces

-connaissances avec leurs familles et amis.
= Y,
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Il CONTENU DE LA MALLE

La malle fournit des outils adaptés au contexte local polynésien et variés pour aider les enseignants a
développer un projet de classe durant I'annde scolaire et aing sensibiliser les enfants sur 'urgence de
protéger les tortues marines.

Elle inclut :

1 guide enselgnant

Elaboré en étroite collaboration avec I'éguipe pédagogigue de la Circonscription de Moorea-Maiao,
ce guide rassemble toutes les informations necessaires a I'enseignant pour une étude en classe de la
malle pédagogique « honu » sur les tortues marines.

1 livret d'exercices
Elaboré en étroite collaboration avec 'éguipe pedagogique de la Circonscription de Moorea-Maiao,
ce livret propose 30 activités pédagogigues sous forme de fiches d'exercices, a étudier d'une maniére

collective ou individuelle dont I'objectif est de pérenniser des connaissances acquises au cours de
Fétude de la malle 4« honu ».

Les fiches d’exercices sont classées par code couleur : - pour le cycle 1, FWERE pour le
cycle 2 et -puur le cycle 3. S ' '

Le cycle 1 eontient 11 fiches qui mettent en pratigue le graphisme, la reconnaissance visuelle de
mots, la reconnalssance d'un nombre dobjets dans de petites collections, la comparalson des
gquantités, le dessin en respectant un code couleur, la représentation d'un parcours simple ainsi gque
la reconsttution d'animaux a partir d'image séparées (of. partie 1. 1.2, Les outils pédagogiques).

Le cycle 2 contient 14 fiches permettant de pratiquer la lecture, de produire des écrits en cursive, de
résoudre des probléemes mathématigues, d'aborder le monde du vivant, la biodiversité de la
Polynésie frangaise et de pratiquer le dessin (cf. partie il 11.2. Les outils pédogogigues).

Enfin le cycle 3 contient 14 fiches permettant aux plus grands de mobiliser leurs connaissances en
sciences de la vie, education civigue, mathématiques, langue francaise, langue tahitienne, de savoir
faire des recherches dans les differents supports afin de répondre aux guestions posees, de produire
des ecrits, de résoudre des problemes afin de compléter leurs connaissances sur les tortues marines
lef. partie . Iii.2. Les oulils pédagogiques).
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2 Posters et 1 charte

™ « Poster des sept espéces de tortues marines présentes en Polynésie francaise ».

Affiché en classe, il permet de laisser la possibilité aux enfants d’observer par eux-mémes les
différences existantes entre les espéces et de mémoriser d’'une maniere plus ludique les informations
présentes sur celui-ci.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au cceur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — la
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2 : Maitrise du langage et de la langue frangaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde —
Education artistique.

Cycle 3 : Langue francaise et polynésiennes (littérature) — Education littéraire (Histoire et géographie —
Vie collective) — Education scientifique.

1 Poster « Qui suis-je ? »

Ce poster A2, affichable en classe doit permettre aux éleves d’aborder la « démarche scientifique »
sur le « classement du régne animal » et aider a sa compréhension de ce classement. L’objectif de ce
poster est d’aider les éléves a construire un socle commun de compréhension et d’étre capable de
passer sans difficulté de I'élaboration de cette signification a sa verbalisation.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — la sensibilité,
I'imagination, la création.

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue frangaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde —
Education artistique.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique — Education littéraire (Histoire et géographie — Vie collective).

«2 Chartes de protection des tortues marines » : (1 poster a afficher et 1 charte A4 a remplir
par la classe).

Les deux chartes que propose la « malle honu» sont des outils pédagogiques permettant a
I’enseignant de commencer a formaliser les moments de débats qui portent sur la vie collective
(Vivre ensemble). La premiere, présentée sous forme d’affiche-poster, est affichée en classe de
maniere a établir un dialogue entre les éleves et I'enseignant. La seconde charte (sous format A4
dans le DVD annexe) donne aux éléves la possibilité de réfléchir d’'une maniere responsable et éco
citoyenne aux moyens qui peuvent étre mis en ceuvre, a I'échelle de I'école, de sa famille, de ses
amis, de sa commune pour un meilleur respect des tortues marines et de leur milieu de vie.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — la sensibilité,
I'imagination, la création.

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue frangaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde —
Education artistique.

Cycle 3: Langue francgaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education civique.
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9 livres scolaires;

u Tous les reptiles du monde » de Stéphane Hergueta,

Ce livre permet d'aborder la classe anciennement dénommeée « des reptiles ». Il donne des
informations variées sur ces animaux a sang froid et permet "étude des différences existantes entre
des animaux d'une méme espece, vivant dans des milieux de vie differents. Il se décline en 5 parties
que sont: «les reptiles = les tortues = les lézards - les serpents = les amphisbénes - les
rhynchocéphales et les crocodiliens ». L'index de fin permet I'étude des moms vernaculaires de
certains animaux et propose exercice de recherche a partir d'un index. [llustré par des images, il
donne aux éléves la possibilité de découvrir des animaux inconnus et de s'exercer a la différencier par
eux-mémes. Enfin, les fiches d'identité présentes tout au long de [ouvrage permettent de
comprendre le classement scientifique des animaux du vivant et I'étude de différents pictogrammes
légendant des posters, des cartes..

Les domaines d'activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1- Le langage au coeur des apprentissages = Vivre ensemble = Découvrir le monde - [a sensibilité,
I'imagination, la création.

Cycle 21 Maitrise du langage et de la langue frangaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde -
Education artistigue,

Cycle 3: Langue frangaise et polynésiennes (fittérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifigue — Education |ittéraire (Histoire et géographie - Vie collective) — Education
artistique = Education civigua.

« Questions 6/9 anz Réponses ; tortues, lézards et autres reptiles » Nathan,

Cet ouvrage illustré sous forme de dessing fournit un ensemble de données wvarides sur les
sauropsides, sous I'aspact de « guestions-réponses ». || permeat une etude pluridisciplinaire dans les
trois cycles confondus puisqu’il propose des dessins simples pour les plus jeunes, des guestions =
reponses sur det faits connus ou insolites pour les plus grands et aborde la dasse des
o sauropsidés », anciennement dénommeés « des reptiles », |l permet a enseignant "étude d'un
texte court, une explication de texte ou encore P'étude d'un animal a partir d'illustrations simples.
« Pourgquoi certains reptiles se déguisent-ils ? {...) Cette collection entend répondre aux guestions
essentielles, insolites ov inattendues, gue se posent les jeunes lecteurs(...) »,

Les domaines d'activités qui pourront &tre développés ici sont les suivants :

Cycle 1 Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Découwrir e monde — La
sensibilitd, I'imagination, la création.,

Cycle 2 Maitrise du langage et de la langue francaise = Vivre ensemble — Découvrir le monde -
Education artistique.

Cycle 1; Langue frangaise et polyneésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) -
Education scientifigue — Education litléraire {Histoire et géographie — Vie collective) — Education
artistique — Education civigue.
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« La tortue de mer » de Jacques Fretey,

Cet ouvrage propose une multitude d’informations relatives aux tortues marines et plus
spécifiguement a la tortue verte, I'une des 5 especes les plus communément apercues en Polynésie
francaise. Pour I’enseignant, ce livre se veut étre un outil de recherche simple fournissant aux éléves
des informations claires, autant dans la recherche, que dans le contenu qui leur permettront de
répondre aux diverses questions posées par le maitre durant I'étude de la malle.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue frangaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde —
Education artistique.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique — Education littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education
civique.

« A chaque tortue sa carapace » de Kanao et Uchida,

Ce livre présente les différentes adaptations morphologiques d’animaux en fonction de leur milieu de
vie et plus spécifiguement des tortues (qu’elles soient de mer, de terre ou d’eau douce). lllustré sous
forme de dessins faits a la main, il explique d’'une maniere trés simple I’évolution des ces animaux
dans le temps et leur adaptation aux milieux de vie. « Il ya trés longtemps {(...) la terre était peuplée de
dinosaures (...) chaque fois que vous voyez des tortues, n‘oubliez pas : elles vivaient déja aux temps
des dinosaures ».

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coceur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue francgaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde —
Education artistique.

Cycle 3: Langue frangaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique — Education littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education
artistique — Education civique.

« Bleu lagon et tortue verte » Blondy net,

Ce livre illustré raconte I'histoire d’une petite tortue verte juvénile native de Nouvelle Calédonie qui
narre les diverses péripéties du début de sa vie. Il permet de faire découvrir aux éleves la difficulté de
survie des juvéniles, les prédateurs qu’elles rencontrent, les menaces qui pesent sur elles et les
adultes. Quelque soit I'étude qu’en fait le maitre (interprétation d’image ou compréhension de
texte), cet ouvrage permet une étude en classe, quelque soit le niveau scolaire.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue francaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde —
Education artistique.
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Cycle 3: Langue frangaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique — Education |ittéraire (Histoire et géographie = Vie collective) — Education
artistique - Education clvigue.

Cet album raconte I'histoire d’un jeune garcon prénomimeé Bary qui se trouve confronté entre les rites
ancestraux de sa famille et son amour pour I'océan et les animaux qui le peupient, « Bary adorait
Focéan. (..) Il devait capturer une tortue main aue (..) Cétait la volonte des ancétres. Mais voila,
Bory avoit du mal et i g'enfuit en pleurant o,

Grace a son illustration trés simple, il permet d'étre étudié du cycle 1 au cycle 3. Divers procédés
pourront @tre utilisés par les enseignants tels gue: sélectionner des images se rapportant a une
histoire narrée par le maitre, crdonner des séquences d'images, identifier des caractéristiqgues d'un
support écrit, développer le langage oral, décrire ou comparer des images, réaliser des oeuvres
artistiques en rapport avec un extrait étudie, découvrir de nouvelles cultures, observer la diversité
des milieux (notamment Madagascar), preduire un livret des gestes éco citoyens, etc.

Les domaines d'activités qui pourront &tre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Agir et s'exprimer avec son corps -
Détcouvrir le monde — La sensibilité, 'imagination, la création.

Cycle 2; Maitrise du langage et de la langue frangaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde -
Education artistique,

Cycle 3: Langue frangaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifigue — Education littéraire (Histoire et géographie = Vie collective) — Education
civigue,

™ « Honuiti "e » de Sergio Macedo,

L'album illustré « honu iti'e » est une histoire incontournable pour les enseignants de la Polynésie
francaise puisgu’il constitue ['un des rares ouvrages avec une lecture trés fluide, une illustration triés
simple, etudiable dés le cycle 1, et surtout, narré en langue frangaise, tahitienne et anglaise. Elabore
par le CRDP (Centre de Recherche et Documentation Pédagogique), il propose « .4 de trés feunes
enfants de belles histoires en langue tohitienne, bien ilfustrées, qui pourront étre lues ouw rocontées »,
Les domaines d'activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 11 Le langage au coeur des apprentissages — Langues et culture polynésienne - Vivre ensemble -
Decouvrir le monde - La sensibilité, 'imagination, la création.

Cycle 2 Maitrise du langage et de la langue frangaise — Langues et culture polynésienne - Vivre
ensemble — Découvrir le monde — Education artistique.

Cyrle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) -
Education scientifigue — Education littéraire (Histoire et péographie - Vie collective) — Education
civique.
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T « La Petite Tortue gardienne du ciel » de Frangois Berger et Clothilde Bernos,

Cet album illustré propose [a légende Canadienne d'une petite tortue a gui revient la lourde tiche de
trouver plus de lumiere sur I'fle ou elle et ses amis les animaux résident ». « Tout allait bien ou paoys
de lile Nitokinan » (..) & lls chargérent alors lo Petite Tortue de trouver une solution ». 1| permet aux
enseignants une étude pluridisciplinaire tant dans le domaine de la maitrise de la langue [lecture de
I"album, production d'&crits) que dans celui des arts visuels (décrire les procédés de dessin obsernveés),
de |la découverte du monde (observer 3 diversité des milieux, comparer différentes culturas et
légendes propres & un pays)...

Les domaines d'activités qui pourront &tre développés ici sont les suivants @

Cycle 1; Le langage au cceur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue francaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde -
Education artistique.

cycle 3: Langue frangaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) -
Education scientifique — Education littéraire (Histoire et géographie = Vie collective) = Education
artistique — Education civigue,

™ w100 gestes pour préserver notre fenua » du Ministére de I'Environnement.

Cet ouvrage g'inscrit dans une déemarche « éco citoyenne » et responsable de son environnement par
la présentation de 100 gestes simples gui « sont autant d'octes gui nous permettront, ensemble, de
transmettre oux générobions futures une Polynésie riche, diverse et équilibrée ». Pour les enseignants,
il constitue un outll éducatf utilisable d'une maniére tant collective qu'individuelle. |ls pourront le
laisser en lecture libre aux éleves pour qu'ils se responsabilisent, ou encore pratiquer I'explication
d'un texte court, la compréhension d'un texte nu a loral, 12 recherche dans un ouvrage d'une
solution a une problématique donnée, I'étude de la faune et de la flore polynésienne....

Les domaines d'activités qui pourront &tre développés ic sont las suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 21 Maitrise du langage et de la langue francaise = Vivre ensemble = Découvrir le monde -
Education artistique.

Cycle 3: Langue frangaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifigue = Education |ittéraire (Histoire et géographie = Vie collective) = Education
CIVf L,

2 Livrets

Traduit en langues francaise et polynésiennes, ce livret de coloriages présente les 7 espéces de
tortues marines existantes de part le monde. || permet aux plus jeunes du Cycle 1 et 2 I'étude de la
diversité des animaux du vivant a Faide d'images illustrées, la compréhension d'un texte en langue
francaise et tahitienne. Aux éléves du cycle 3, il permet de pérenniser les acouis sur la diversité du
vivant (et ses pgrandes fonctions: naissance, croissance, reproduction, nutrition, locomaotion,
interaction avec I'environnement.)



Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cyele 1- Le langage au coeur des apprentissages = Vivre ensemble = Découvrir le monde = La
sensibifite, I'imagination, la création.

Cyele 2+ Maitrise du langage et de la langue francaise — Langue et culture polynésienne - Vivre
ensemble — Découvrir le monde — Education artistique.

Cycle 3: Langue frangalse et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifigue — Education littéraire [Histoire et géographie — Vie collective) — Education
artistigue — Education civique.

™ Un livret présentant les cing espéces de tortues marines rencontrées en Polynésie frangaise.

Ce lwret imageé apprend a différencier les cing espéces de tortues marines présentes en Polynésie
francaise a l'alde de critbres didentification simples. Il permet d'aborder une identification plus
précise des caractéristigues communes aux animaux du vivant et ensuite au sein d'une méme
E3pECE,

Les domaines d'activités qui pourront étre développés ici sont les sulvants :

Cvele 1 Le langage au coeur des apprentissages — Decouvrir le monde — La sensibilité, ['imagination, la
création.

Cyele 2 - Maitrise du langage et de |a langue francaise — Langue et culture polynésienne — Découvrir le
monde — Education artistique.

Cyele 3: Education scientifique = Education littéraire (Histoire et géographie - Vie collective) -
Education civigue.

12 Jeux éducatifs

™ « Le Tour de Moorea »

Ce jeu de 'oie a pour objectif d’appréhender |a difficulté de survie d'une tortue marine.

Les domaines d'activités qui pourront étre développés id sont les sulvants :

Cvele 21 Maitrise du langage et de la langue frangaise = Vivre ensemble = Matheématiques ~Découvrir
le monde,

Cyele 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réflachie de la langue) —
Education scientifique (Mathématigques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique,

™ «Des tortues et des mots »

Cet atelier a pour objectif d'apprendre et de maftriser le vocabulaire relatf aux tortues et leur
anatomie.

Les domaines d'activités qui pourront étre développés ic sont les suivants ;

Cyele 2 - Maitrise du langage et de |a langue frangaise = Vivre ensemble = Mathematiques - Découvrir
le monde — Education artistigue,

Cycle 3¢ Langue francaise ot polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifigue {Mathematiques — Sciences expérimentales et technologie) - Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education clvigue.
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« Les aventures d’une tortue verte »

Cet atelier a pour objectif d’étudier le cycle de vie de la tortue verte.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 2 : Maitrise du langage et de la langue frangaise —Vivre ensemble — Mathématiques — Découvrir
le monde.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

« Attention les tortues »

Ce jeu a pour objectif d’appréhender la difficulté de survie des tortues marines lors de la période de
reproduction face au braconnage.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue frangaise — Langue et culture polynésienne — Vivre
ensemble — Mathématiques — Découvrir le monde — Education artistique.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

« llécolo »

Ce jeu apprend a devenir un éco-citoyen par la pratique de petits gestes quotidiens.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue francaise — Langue et culture polynésienne — Vivre
ensemble — Mathématiques — Découvrir le monde — Education artistique.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique — Education littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education
scientifique — Education artistique — Education civique.

« Les tortues du monde »

Ce jeu a pour objectif de mémoriser les différences existantes entre les 7 especes de tortues marines.
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue francaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde —
Education artistique.

Cycle 3: Langue frangaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

L’épopée des juvéniles

Ce jeu de mise en scéne a pour objectif de faire prendre conscience de la complexité de la
reproduction de I'espéce et de I'importance de sa survie.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Agir et s’exprimer avec son corps —
Découvrir le monde — La sensibilité, I'imagination, la création.
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Cycle 2 : Maitrise du langage et de la langue francaise — Vivre ensemble — Mathématiques — Découvrir
le monde — Education artistique.

Cycle 3: Langue frangaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

Anatomie d’une tortue marine

Ce jeu a pour objectif de connaitre les différentes parties anatomiques de la tortue marine.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 2 : Maitrise du langage et de la langue francaise — Découvrir le monde.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifiqgue (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

Le voyage des tortues marines

Ce jeu a pour objectif de comprendre et d’appliquer la démarche scientifique en rapport avec les
migrations des tortues marines.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 2 : Maitrise du langage et de la langue francaise — Vivre ensemble — Mathématiques — Découvrir
le monde.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

Le loto des sauropsidés

Ce loto a pour objectif de découvrir les différentes especes animales faisant partie de la classe des
sauropsidés.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Découvrir le monde — La sensibilité, I'imagination, la
création.

Cycle 2 : Maitrise du langage et de la langue frangaise — Mathématiques — Vivre ensemble — Découvrir
le monde — Education artistique.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

Le jeu des 7 détails

Ce jeu a pour objectif de comparer les différences anatomiques, les modes de vie et de reproduction
des animaux du vivant appartenant a 'embranchement des vertébrés.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Découvrir le monde — Vivre ensemble — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue frangaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde —
Education artistique.
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Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

Memory des sept espéces

Ce jeu a pour objectif de mémoriser visuellement les 7 différentes espéces de tortues marines
présentes dans le monde.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Découvrir le monde — Vivre ensemble — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2 : Maitrise du langage et de la langue frangaise —Découvrir le monde — Education artistique.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifiqgue (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

3 Vidéos :

« Suivi des sites de ponte de tortues marines ».

Cette vidéo présente le suivi des sites de ponte sur un atoll inhabité de Polynésie francaise. Il a pour
objectif I'’étude du cycle de vie des tortues marines et permet aux éléeves de prendre conscience de la
difficulté de survie de I'espéce et de I'importance de la préserver.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au cceur des apprentissages — Vivre ensemble — Mathématiques — Découvrir le
monde — La sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue francaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde —
Education artistique.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

« Exemple de soins dans une clinique pour tortues marines a Moorea »

La vidéo sur la clinique pour tortues marines de Moorea permet de mettre en valeur les soins
apportés aux tortues blessées ; elle permet d’établir une relation entre les humains et les animaux
qui composent le vivant. Elle expose les différentes étapes de soins des tortues (de leur accueil, en
passant par les soins jusqu’aux relaches en plein océan).

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2 : Maitrise du langage et de la langue francgaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde.
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Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifiqgue (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

« Ramassage de déchets sur un atoll inhabité »

Cette vidéo a pour objectif de sensibiliser les éleves a la protection de I'environnement marin. Le
choix du lieu de l'opération a été établi afin de faire prendre conscience que les déchets sont
déplacés par les vents et les courants. Cette vidéo permet également d’apprendre les différents
temps que mettent les déchets courants a se décomposer lorsqu’ils sont jetés dans la nature.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2: Maitrise du langage et de la langue frangaise — Langue et culture polynésienne — Vivre
ensemble — Mathématiques — Découvrir le monde — Education artistique.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifique (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

Le DVD comprend, outre les vidéos citées ci-dessus, tous les supports de la « malle honu » en fichiers
PDF (plateaux de jeux, cartes de jeux, guide enseignant, livret d’exercices), plus des diaporamas, des
supports pédagogiques bilingues (livret d’activités, films, posters...) provenant d’autres centres,
musées et instituts d’origines diverses. De plus, ce DVD constitue une ressource pédagogique
supplémentaire des enseignants puisqu’il permet d’explorer le domaine de la maitrise de I'outil
informatique et I'étude des langues étrangéres... Dans le domaine informatique, il aide a la maitrise
des premieres bases de la technologie informatique et a I’établissement d’'une premiere approche
des fonctions d’un ordinateur. Il permet également d’adopter une attitude citoyenne face aux
informations véhiculées par les outils informatiques. Enfin, il aide a développer la recherche
personnelle, apprend a se documenter au moyen de ce produit multimédia. Nous rappelons que les
supports contenus dans le DVD sont imprimables par les enseignants, sous réserve d’une utilisation
interne, a but pédagogique, et non commercial.

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont les suivants :

Cycle 1: Le langage au cceur des apprentissages — Vivre ensemble — Découvrir le monde — La
sensibilité, I'imagination, la création.

Cycle 2 : Maitrise du langage et de la langue francaise — Vivre ensemble — Mathématiques — Découvrir
le monde — Education artistique.

Cycle 3: Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) —
Education scientifiqgue (Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education
littéraire (Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.
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|- CYCLE DES APPRENTISSAGES PREMIERS — GYCLE 1

Le cyde 1 ayant pour but d'offrir a I'enfant les moyens de constituer un socle de compétences nécessaires a la
construction des apprentissages fondamentaux, les différents ateliers pédagogiques et fiches d'activités
proposés sant orientés dans ce sens sous forme d'activités ludiques. lls permettent a 'éleve d'explorer des
millieuy de wie, d'agir dans ou soF un monde preche, de communiguer aves ses camarades, sa famille, dans
toutes ses dimensions verbales et non verbales et de découvrir las nombreuses richesses du monde réal, Les
différents supports pédagogiques permettent également 'exploration d'une variété de situations et I'usage

d'outils et dinstruments dwersifiés,

1. Les domaines d’'activites et competences a acquerir

a) Lelangage au ceeur des apprentissages

L'eleve devra étre capabie de ;
r répondre aux sollicitations de I'adulte en se faisant comprendre,
- participer 3 un échange collectif,
TF comprendre les consignes,
B raconter en se faisant comprendre un Evérement passé,
F identifier les personnages d'une histoire et les dessiner,
Er raconter un conte déjh connu an sTappuyant sur une succassion dillustrations,
I évoquer un texte lu ou racont par le maitre,
F reconnaitre une méme syllabe dans plusieurs énoncés,
I+ copier des mots en capitale dimprimerie et en cursives,
Er représenter un objet.

b)  Langues et culture polynesienne

L'éléve dewvra Etre capable de !
o raconter une histolre en s'appuyant sur une succession d'illustrations,
¥Z- chanter ou conter une histoire,
Tk mémoriser des mots.

e)  Vivre ensemble

L'aléwe dewra tre capable de !
2 adopter un comporternent individue! qui Hent compte des contraintes de la vie collective,
- respecter des régles de la vie commune.

d)  Agir el s'exprimer avec son corps

L"éléve devra étre capable de
EF suprimer corporellement des images, des personnages ou des états,
B communiguear aux autres des sentiments ou das dmotions,

g}  Découvrir le monde

L'éléve devra Etre capable de:
LF reconnaitre, classer et dasigner des matieres, des objets et leurs usages,




Bk réalker des jeux de construction simples,

£ retrouver 'ordre des étapes du déaveloppement d'un animal,

= reconstituer l'image du corps humain, d'un animal, & partir &'ékéments sépards,

I+ reconnaitre des manifestations de la vie animale et les relier a des grandes fonctions ; croissance,
nutrition, iocomotion et reproduction,

£ repdrer guelques caractédrlstiques des milleus,

B+ contribuer par ses actions a 'amélioration du cadre de vie et du respect de l'environnement,

2 repérer des objets ou des déplacements dans 'espace ou par rapport a sol,

&+ s'intéresser a des espaces inconnus découverts par des documentations,

EF reprodulre un assemblage d'objets de forme simple 3 partir d'un modéle {puzzle.. ),

=+ comparer des quantités en utilisant des procédures numérigues et non numeriques,

CF exprimer de trés petites guantitds.

fl La sensibilité, 'imagination, la création
L'éléve devra étre capable de :

B+ adapter son geste aux contralntes matérielles,

2 ytiliser le dessin comme moven d'expression et de représentation,

= réaliser une composition en volume selon un désir d'expression,

Zr reconnaitre des images d’origines et de natures différentes,

B+ mémaoriser une comptine,

- tenir sa place dans des activités collectives et intervenir trés brigvement.

2.  Les outils pedagogiques.

™ L'épopée des juvéniles
L'objectif de cet atelier de groupe est de comprendre la difficulté de survie d'une tortue marine du stade de
juvénile jusqu’a I"dge adulte. || permet également une prise de conscience de Iz complexité de reproduction de
I'espdce.

Le langage au coeur des apprentissages ;

Compétences concernant la communication :

Définir une suite logique, rapporter un événement en situant ses etapes dans le temps. Répondre aux
sollicitations de Padulte en se falsant comprendre, Prendre l'initiative d'un eéchange et le conduire au dela de la
premi&re réponse. Participer a un échange collectf en acceptant o' écouter aulmul el en attendant son tour de
parcle.

Compétences concernant le langage d'évocation :

Comprendre une histoire adaptée a son age. Identifier les persennages d'une histoire.

Vivre ensemble :

Competences : etre capable de :

Regpecter des régles de vie communes. Contribuer par ses actions & 'amélioration du cadre de vie st du
respect de Fepvirennement,

Agir et s'exprimer avec son corps :

Compdtences concernant : Coopérer et s'opposer Individuellement et collectivement ; étre capable de :

Coopeérer avec ses partenaires et s'opposer collectiverment & un ou plusisurs adversaires dans un jeu callectif,
Découvrir le monde

Compétences dans le domaine du monde vivant ; étre capable de :

Retrouver 'ordre de développement d'un animal, Reconnaitre des manifestations de la vie animale et les
relier 3 des grandes fonctions © crelssance, nutrtion, locomation et reproduction,




Compétences dans le domaine du monde vivant : 8tre capable de :
Reperer quelgues caractéristiques des milieux. Contribuer par ses actons au respect de "environnement.
Connaitre et appliquer guelques régles d'hygiéne de milieu de vie [gestion des déchets...).
Compétences dans le domaine de la structuration de Fespace ; &tre capable de ;
Reperer des objets ou des deplacements dams P'espace ou par rapport a sol. Décrire des espaces matns
familiers,
Compétences dans le domaine de la structuration du temps : tre capable de :
Exprimer et comprendre, dans le rappel d'un événement ou dans un récit, la situation temporelle de chague
evénement par rapport 3 'origine posée, leurs situations relatives (simultanéité, antériorité, postériorité) en
utilisant correctement les indicateurs temporeals et chronologiques, Suivre un parcours decrit oralement. Situer
des dvidnements les uns par rapport aux autres
Compétences relatives aux quantités et aux nombres : 8tre capable de :
Comparer des quantités en utilisant des procédures numdériques et non numernques, Reconnaitre globalerment
et exprimer de trés petites guantites. Memoriser et communigquer des informations sur les quantites sous
forme orale pu écrita,

La sensibilité, Vimagination, la création :
Compétences dans le domaine du regard et du geste : étre capable de :
Utiliser le dessin comme maoyen 4 expression et de représentation. Agir en coopération dans une situation de
production collective.

T Le loto des Sauropsidés
L'objectif de cet atelier pédagogigue est de découvrir les différentes espéces d'animaux faisant partie de la
classe nouvellemeant dénommeée des « sauropsides =,

Le langage au coeur des apprentissages :

Compétences concernant la communication : &tre capable de :
Répondre aox sollicitations de Fadulte ean se falsant comprendre, Prendre Uinitative d'un dchange ot le
conduire au dela de [a premiére réponse. Participer 3 un echange collectif en acceptant d’&couter autrui et an
attendant son tour de parole.
Compétences concernant le langage d'accompagnement de I'action [langage en situation) : étre capable de ;
Comprendre les consignes ordinaires de la classe.
Compétences concernant le langage d'évocation : étre capable de :
Identifier des personnages, des animaux, les dessiner,
Compétences concernant le langage derit : étre capable de ;
Reconnaitre une méme syllabe dans plusieurs énoncés. Copier des mots en capitale d'imprimerie, en cursives,
avec ou sans aide de 'enseignant.

Vivre ensemble :
Compétences : étre capable de :
Respecter les régles de la vie commune (respect de lautre, des consignes, du matérel et des régles)
Decowuwrir le monde |
Compétences dans le domaine du vivant, de Menvironnement, de Fhygiéne et de |a santé : Etre capable de :
Reconnaitre des manifestations de la vie animale et les relier & des grandes fonctions @ croissance, nutrition,
locomation et reproduction. Reconstituer I'image du corps d'un animal, a partir d’éléments séparés.
Compétences dans le domaine de la structuration de Fespace : 8tre capable de :
Dacrire des positions relatives 3 I'aide d'indicateurs spaciaux et en se référant a des reperes stables varies,
Compétences dans le domaine des formes et des grandeurs @ étre capable de :
Reproduire un assemblage d'objets de formes simples.
La sensibliitg, imagination, la création :
Compétences dans le domaine du regard et du geste : étre capable de :
Reconnaitre des images d'origines et de natures différentes. Dire ce qu'on fait, ce qu'on voit, ce qu'on ressant,
ce gu'on pense. Aglren coopération dans une situation de production collective.
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‘™ Le jeu des 7 détails

L'objectif de cet atelier pédagogique est de connaitre les différents modes de locomotion, les comportements
alimentaires et les différences anatomiques existantes entre les divers animaux appartenant au groupe des
Vertébrés. Etudier différents modes de vie, déplacement, anatomie etc... en fonction de différents milieux de
vie.
Le langage au coeur des apprentissages :
Compétences concernant la communication : étre capable de :
Participer a un échange collectif en acceptant d’écouter autrui et en attendant son tour de parole et en restant
dans le propos de I'échange. Permettre a I‘enfant de participer a des échanges verbaux.
Compétences concernant le langage d’accompagnement de ’action (langage en situation) : &tre capable de :
Comprendre les consignes ordinaires de la classe.
Compétences concernant le langage d’évocation : étre capable de :
Identifier des personnages, les dessiner.
Compétences concernant le langage écrit : étre capable de :
Reconnaitre une méme syllabe dans différents énoncés. Copier des mots en capitale d’imprimerie, en cursives,
avec ou sans l'aide de I’enseignant.
Vivre ensemble :
Compétences : étre capable de :
Jouer son réle dans une activité collective en adoptant un comportement individuel qui tient compte des
apports et des contraintes de la vie collective. Respecter les regles de la vie commune (respect de |'autre, du
matériel, des régles de politesse) et appliquer dans son comportement vis-a-vis de ses camarades quelques
principes de vie collective (I'écoute, I'entraide, I'initiative...).
Découvrir le monde.
Compétences dans le domaine sensoriel : étre capable de :
Associer a des perceptions déterminées les organes des sens qui correspondent.
Compétences dans le domaine du vivant, de I’environnement, de I’hygiéne et de la santé : étre capable de :
Reconstituer I'image du corps d’un animal, a partir d’éléments séparés.
Compétences dans le domaine de la structuration de ’espace : étre capable de :
Décrire des positions relatives a I'aide d’indicateurs spaciaux et en se référant a des repéres stables variés.
Compétences dans le domaine des formes et des grandeurs : étre capable de :
Reproduire un assemblage d’objets de formes simples.
Compétences relatives aux quantités et aux nombres : étre capable de :
Comparer des quantités en utilisant des procédures numériques et non numériques. Dénombrer une quantité
en utilisant la suite orale de nombres connus.
La sensibilité, 'imagination, la création :
Compétences dans le domaine du regard et du geste : étre capable de :
Surmonter une difficulté rencontrée. Reconnaitre des images d’origines et de natures différentes. Dire ce
gu’on fait, ce qu’on voit, ce qu’on ressent, ce qu’on pense. Agir en coopération dans une situation de
production collective.

 ual « Memory » des sept espéces

L’objectif de ce jeu est de reconnaitre les différences existantes entre les 7 especes de tortues marines tout en
mémorisant une image et sa place.

Le langage au cceur des apprentissages :
Compétences concernant la communication : étre capable de :
Répondre aux sollicitations de I'adulte en se faisant comprendre. Prendre l'initiative d’'un échange et le
conduire au dela de la premiére réponse. Participer a un échange collectif en acceptant d’écouter autrui et en
attendant son tour de parole.
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Compétences concernant le langage d'accompagnement de Faction (langage en situation) : étre capable de :
Comprendre les consignes ordinaines de la classe,
Compétences concernant le langage d'évocation : étre capable de :
Identifier des animauyx, les dessiner,
Compétences concernant le langage écrit : &tre capable de;
Reconnaitre une méme syllabe dans pluskeurs énomoés. Copier des mats en capitale dimprimerie, en cursives,
avec ou sans 'aide de Fenseignant.
Vivre epsemble :
Compétences ; étre capable de ;
Respecter les régles de la vie commune {respect de lautre, des consignes, du materiel et des regles).
Déscouvrir le monde ;
Compétences dans le domaine du vivant, de I'environnement, de I"hygiéne et de la santé : tre capable de :
Reconstitueer image du corps d'un animal, 3 partir d"éléments séparés.
Compétences dans le domaine de la structuration de Fespace ; tre capable de ;
Décrire des positions relatives & 'aide d'indicateurs spaciaux et en se référant 3 des repéres stables variés,
La sensibilité, Vimagination, Ia création :
Compétences dans le domaine du regard et du geste : étre capable de !
Reconnaitre des images d'origines et de natures différentes, Dire ce qu'on fait, ce qu'on voit, ce qu'on ressent,
CE gQuon pense. AZIr en coopération dans une situation de production collective,

™Livret de coloriage sur les tortues marines
Le livret de coloriages a pour objectf de mettre en évidence les différences existantes entre individus, aw sein
d'une méme espce. || parmet également de prendre conscience des effets néfastes de la pollution sur les
tortues marines

Le langage au coeur des apprentissages !
Compétences concernant la communication : &tre capable de:
Reépondre aux sollicitations de l'adulte en se faisant comprendre. Prendre I‘initiative d'un échange et le
conduire au-dela de la premiere réponse, Partickper a un échange collectif en acceptant d'écouter autrul et en
attendant son tour de parale &t en restant dans le propos de Péchange. Permettre & Fenfant de participer a
des échanges verbaux. |dentifier les animaux d'une histoire et &tre capable de les représenter sous forme de
dessin, Expliquer une histoire & partir d'images.
Compétences concernant le langage d'accompagnement de Vaction (langage en situation) ; étre capable de :
Comprendre fes consignes ordinaires de la classe.,
Compétences concernant le langage d'évocation : étre capable de :
Identifier des personnages, les dessiner, Comprendre une histolre adaptes & son &ge et le manifester en
reformulant dans ses propres mots [a trame narrative de Phistoire, Reconter quelque chose de déjd connu en
s'‘appuyant su une stccession d'iflustrations.
Compétences concernant le langage écrit : &tre capable de :
Reconnaitre une méme syllabe dans différents énoncés. Copier das mots en capitale d'imprimerie, en cursives,
avec ou 5ans Paide de Fenseignant. Reformuler dans ses propres mots un passage lu par Penseignant. Raconter
brigvement I"histoire de quelgues personnages de fickions rencontréds dans un album oo un conte.

Langue et culture polymésienneg

Compétences langagiéres : étre capable de:
Répondre sux sollicitations de I'adulte. Participer & un échange collectif en acceptant I'écoute d autrui, en
attendani son tour de parcle, &t en restant dans le propos de 'Echange. Reconnaitre une meéme syliabe orale
dans plusieurs énonces,
Compétences cognitives et méthodologiques : &tre capable de :
Etre attentif et se concentrer. Mémoriser. Décrire un parcours simple,




Guide do Lenscigmant
Vivre ensemble :
Compétences ; &tre capable de :
Jower son role dans une activite collective en adoptant un comportemeant individusl gui tient compte des
apports et des contraintes de |3 vie collective. Respecter les régles de |a vie commune (respect de 'autre, du
matériel, des regles de politesse} et appliquer dans son comportement vis-a-vis de ses camarades quelques
principes de vie collective (I'écoute, 'entraide, I'initiative...).
Dacouvrir le monde ;
Compétences dans le domaine sensoriel : 8tre capable de :
Associer & das percaptions détermindes les organes des sens qui correspondent,
Compétences dans le domaine du vivant: Etre capable de :
Reconnalire les manifestations de la vie animale, les relier & de grandes fonctions @ crolssance, nuirition,
alimentation, lbbcomation et reproduction.
Compétences dans le domaine de la protection de "environnement: étre capable de ;
Repérer guelques caractéristiques de milieux. Contribuer par des actions & Famélioration du cadre de vie et du
respect de I'environnement, Connaitre et appliguer quelgues régles d'hygiéne du miliew de vie (gestion des
déchets...}.
Compétences dans le domaine de la structuration de [Fespace : &tre capable de :
Décrire des positions relatives & I"alde d'indicateurs spacieux et en & référant & des repéres stables variés,
Decrire des espaces moins familiers.
Compétences dans le domaine de la structuration du temps : étre capable de :
Pouvoir exprimer des oppositions entre présent ot passé, présent et futur en utilisant correctement les
indicateurs temporels et chronologiques.
Compdétences relatives aux guantités et aux nombres ; 8tre capable de ;
Comparer des quanfités en utilisant des procédures numerigues et non numériques. Dénombrer une quantite
en utilisant b suite orale de nombres connus,
La sensibilité, I'imagination, la création :
Compétences dans le domaine du regard et du geste : étre capable de :
Litiliser le dessin comme moven d’expression et de représentation. Reconnaitre des images d'origines et de
natures différentas. Dire ce gu'an fait, ce gqu'on yvoit, ce gu'on ressent, ce qu'on pense. Agir en coopération
dans une situation de production collective,

o Poster des sept espéces de tortues marines présentes en Polynésie francaise »
Ca poster a pour objectif de visualiser les différentes espéces de tortues marines existantes de part le monde.

I| permet également dassocler une image & un texte.
Le fangage au corur des apprentissages ;

Competences concernant la communication : 8tre capable de :
Répondre aux sollicitations de Fadulie en se faisant comprendre. Prendre Pinitiative d'un échange et le
conduire au-dela de la premiére réponse. Participer a un échange collectif en acceptant d'écouter autrui et en
attendant son tour de parcle et en restant dans le propos de 'échange. Permettre 4 I'enfant de participer 4
des échanges verbaux, Identifier les animaux d'une histoire et &tre capable de les représenter sous forme de
dessin
Compétences concernant le langage d'accompagnement de Iaction [langage en situation) : étre capable de :
Comprendre les consignes ordinaires de la classe.
Compétences concernant le langage écrit ; &tre capable de;
Savoir 3 quai sert une affiche, un panneau. Reconnaitre une méme syllabe dans différents encnces. Copier des
mots en capitale d'imprimerie, en cursives, avec ou sans I'aide de I'enseignant.

Vivre ensemble :
Compétences ; étre capable de :
Jouer son role dans wune activité collective en adoptant un comportement individuel qui tent compte des
apports et des contraintes de |a vie collective. Respecter les régles de la vie commune (respect de "autre, du
mabériel, des rkples de politesse).




Découvrir e monde 3

Compétences dans le domaine sensoriel : tre capable de
Aszocier 3 des perceptions determinées les organes des sens Qui correspondent.

Compétences dans le domaine de la matiére et des objets : étre capable de :
Reconnaltre, classer, serier, désigner des matiéres, des objets, leurs qualltés et leurs usages.
Compitences dans le domaine du vivant: &tre capable de :
Reconnaitre les manifestations de [a vie animale, les relier 3 de grandes fonctions : croissance, nutrition,
alimentation, lccomotion et reproduction.
Compétences dans le domaine de la protection de Penvironnement: &tre capable de :
Repérer quelques caractéristiques de miliews, Contribuer par des actions 3 Famélioration du cadre de vie et du
respect de environnament.
Compétences dans le domaine de la structuration de espace : étre capable de :
Cecrire des positions relatives & Faide d'indicateurs spaciaux et en se réeférant a des reperes stables varies.
Suivre wn parcours decrit oralement.

La sensibilité, I'imagination, la création :
Compétences dans le domaine du regard et du geste : étre capable de;
Litiliser le dessin comme moyen d'expression et de représentation. Reconnaitre des images d'origine et de
natures différentes. Dire ce gu'on fait, ce qu'on voit, ce gu'on ressent, ce qu'on pense. Agir en coopération
dans une situation de producton collechve,

Cette charte a pour objectif de prendre conscience de I'impartance de protéger |es espaces animales en voia
de disparition.
Le langage au coeur des apprentissages ;
Compétences concernant la communication : étre capable de :
Repondre aux sollicitations de Padulte en se fzizsant comprendre. Prendre Uinitiative d'un échange et e
conduire au-deld de la premiére réponse. Participer 4 un échange collectif en acceptant d'écouter autrui et en
attendant son tour de parole et en restant dans e propos de échange.
Compétences concernant le langage d"accompagnement de I'action [langage en situation) : étre capable de ;
Comprendre les conslgnes ordinaires de la classe. Dire ce gu'on falt ou ce que fait un camarade,
Compétences concernant le langage d évocation : étre capable de :
Identifier des personnages, les dessiner.
Compétences concernant le langage écrit ; &tre capable de :
Savoir 4 quoi sert une affiche, Reconnaitre une méme syllabe dans différents énoncés. Copier des mots en
capitale d'Imprimerie, en cursives, avec ou sans "aide de Fenseignant,
Vivra aensemble
Compétences ; 8tre capable de ;
Jouer son rile dans une activité collective en adoptant un comportement individuel gui tent compte des
apports &1 des contraintes de la vie collective. Respecter les réghes de |a vie commune (respect de Fautre, du
matériel, des régles de politesse) et appliguer dans son comportement vis-a-vis de ses camarades guekjues
principes de vie collective (I'écoute, 'entraide, linitiative...).
Découvrir le monde :
Competences dans le domaine sensoriel ; 6tre capable de :
Azzocier a des perceptions déterminges les organes des sens qui commespondent,
Compatences dans le domaine de la protection de Fenvironnement: &tre capable de :
Contribuer par des actions & Famélioration du cadre de vie et du respect de Fenvirennement.
La sensibilitd, Nmagination, la création :
Compétences dans le domaine du regard et du geste : &tre capable de :
Litiliser le dessin comme moven d'exprassion et de représentation. Dire ce qu'on fait, ce gu'on voit, ce gu’on
ressent, ce qu'on pense. Agiren coopération dans une situation de production collective.
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Livres scolaires.

- « A chaque tortue sa carapace » de Kanao et Uchida,

- « Le petit pécheur et la tortue » de Sandra Nelson et Ourida Dif

- « La petite tortue gardienne du ciel », de Francois Beiger et Clothilde Bernos,
- « Bleu lagon et tortue verte » Blondy net,

-« Honu iti ‘e » de Sergio Macedo,

(Cf. domaines d’activités p 25, partie lll : Contenu de la malle)

Vidéos.

- Ramassage de déchets sur un atoll inhabité

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Découvrir le monde — Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble — La sensibilité, I'imagination,
la création.

- Exemple de soins dans une clinique pour tortues a Moorea

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Découvrir le monde —Le langage au coeur des apprentissages — Vivre ensemble La sensibilité, I'imagination, la
création.

Livret d’exercices.

Les différents domaines d’activités qui pourront étre abordés a I’aide des fiches d’exercices qui sont proposées sont les
suivants :

Fiche n° 1 : Découpage de mots : « Associe une image @ un mot » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde - Le langage au coeur des apprentissages- La sensibilité, I'imagination, la création.

Fiche n° 2 : Relier des images a des écritures : « Trouve les bons mots » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde - Le langage au coeur des apprentissages.

Fiche n° 3 : Graphisme : « Dessine une tortue »
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde - Le langage au cceur des apprentissages - le graphisme.

Fiche n° 4 : Pratiquer la langue polynésienne : « Exerce toi en tahitien » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Langue polynésienne - Le langage au coeur des apprentissages.

Fiche n° 5 : Respecter I'environnement : « Aide la tortue a trouver son chemin » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde - Vivre ensemble - La sensibilité, I'imagination, la création.

Fiche n° 6 : Quantités et nombres : « Compte les tortues» :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde.




(%u,i,d,e de E‘embebﬂ,mmmb

Fiche n° 7 : Dénombrer des éléments : « Compte les animaux » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde - Le langage au coeur des apprentissages.

Fiche n° 8 : Relier et colorier : « Décore ta tortue » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde - La sensibilité, I'imagination, la création.

Fiche n° 9 : Les moyens de locomotion : « Reconstitue les animaux » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde - La sensibilité, 'imagination, la création.

Fiche n° 10 : Reconstituer une forme : « Fabrique une tortue » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde - La sensibilité, I'imagination, la création.

Fiche n° 11 : Trouver les habitats : « A chacun sa maison » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Découvrir le monde — Vivre ensemble.
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- CYCLE DES APPRENTISSAGES FONDAMENTAUX — CYCLE 2

Le cycle 2 ayant pour objectif de fournir a I’éleve un socle commun de compétences et de connaissances, par
I'initiation aux techniques de I'écrit et la pérennisation des acquis du langage oral, les différents outils
pédagogiques et fiches d’exercices s’orientent en ce sens, tout en donnant des moyens ludiques d’aborder les
apprentissages fondamentaux de ce cycle. lls permettent a I'éleve de s’interroger sur la maniére dont on dit
les choses, sur la pratique de I'écrit, le développement de I'autonomie, la sociabilité, le respect de I'autre, la
construction de sa personnalité, I'ouverture face au monde, le repérage dans I'espace, le systéeme d’écriture
des nombres, les repérages de formes, tous les éléments nécessaires permettant a I’enseignant de développer
son programme grace a des outils éducatifs ludiques et variés.

2. Les domaines d’activités et compétences a acquérir

a) Maitrise du langage et de la langue francaise.

L’éléve devra étre capable de :

©F écouter autrui, demander des explications et accepter les orientations de la discussion induite par
I’enseignant,
exposer des points de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat,
rapporter un événement, un récit, une information, une observation en se faisant clairement
comprendre,
dégager la signification d’une illustration rencontrée dans un album en justifiant son interprétation,
comprendre les informations explicites d’un texte,
lire a haute voix un court passage en restituant les accents de groupes et la courbe mélodique de la
phrase,
relire seul I'album illustré en classe avec I'aide de I'enseignant,
avoir compris et retenu le systéme de codage de I'écriture,
proposer une écriture possible pour un mot régulier,
déchiffrer un mot que I'on ne connait pas,
écrire de maniéere autonome un texte (cing lignes) répondant a des consignes claires,
orthographier la plupart des « petits mots » fréquents,
copier sans erreurs un texte de trois, quatre lignes, mot par mot et en utilisant une écriture cursive et
lisible,
utiliser correctement les marques typographiques de la phrase, commencer a se servir des virgules,
en situation d'écriture spontanée ou sous dictée, marquer les accords en nombre et en genre dans le
groupe nominal régulier,
en situation d'écriture spontanée ou sous dictée, marquer I'accord en nombre du verbe et du sujet
dans toutes les phrases ou I'ordre syntaxique régulier est respecté.

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o

L'éle

o
o
o
o
o
o
o
o

b) Langues et culture polynésienne

<

e devra étre capable de :

exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat,

reformuler un énoncé,

expliquer un projet mené dans la classe,

identifier les personnages d'une histoire et les caractériser,

situer des événements entre eux et exprimer un éventuel rapport de causalité,

désigner, décrire comparer en tenant compte de leurs propriétés physiques et fonctionnelles, les
éléments de la nature et les objets et les étres vivants,

mémoriser et réciter chaque année quelques textes simples,

identifier et utiliser instantanément les mots lexicaux les plus fréquents,
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identifier les phonémes qui composent un mot entendu,

associer aux phonémes, les graphémes correspondants dans le code alphabétique de la
langue polynésienne enseignée et réciproquement,

proposer une écriture possible pour un mot entendu,

déchiffrer un mot lu que I'on ne connait pas,

copier sans erreur un texte d’une a deux lignes,

lire a haute voix un court passage en respectant les groupes de souffle et la prosodie de la phrase,
expliciter les informations extraites d'un court texte littéraire ou documentaire,

associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée,

nommer les villages, les communes, les iles, etc., environnantes,

nommer les différentes parties du paysage (terre/mer ; rivage/intérieur ; riviere, montagne, falaise,
plateau, plaine, plage, récif, etc.),

indiquer une direction,

expliquer quelques techniques traditionnelles et les comparer aux techniques contemporaines (pour
s'approvisionner en eau, pour pécher, pour se soigner, etc.),

expliquer les anciennes habitudes alimentaires,

raisonner, par induction, par déduction,

c) Vivre Ensemble

L’éleve devra étre capable de :

-
fes
=

commencer a se sentir responsable,
prendre part a un débat sur la vie de la classe,
respecter les adultes et leur obéir dans I'exercice normal de leurs diverses fonctions.

d)  Mathématiques

L’éleve devra étre capable de :

ng g nonnnn

o
o
o
o
o
o
o

s'engager dans une procédure personnelle de résolution et la mener a son terme,

rendre compte oralement de la démarche utilisée,

rédiger une réponse a la question posée,

utiliser le dénombrement,

déterminer, par addition ou soustraction, le résultat d'une augmentation, d'une diminution ou de la
réunion de deux quantités,

déterminer, par addition ou soustraction, la position atteinte sur une ligne graduée a la suite d'un
déplacement en avant ou en arriére,

déterminer, par multiplication, le résultat de la réunion de plusieurs quantités ou valeurs identiques,
dans des situations ol une quantité (ou une valeur) subit une augmentation ou une diminution,
déterminer la quantité (ou la valeur) initiale, ou trouver la valeur de l'augmentation ou de la
diminution,

déterminer une position initiale sur une ligne graduée, avant la réalisation d'un déplacement (en avant
ou en arriere) pour atteindre une position donnée ou déterminer la valeur du déplacement,
dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un a un ou des groupements et des
échanges par dizaines et centaines,

produire des suites orales et écrites de nombres de 1 en 1, 10 en 10, 100 en 100, en particulier citer le
nombre qui suit ou qui précede un nombre donné,

associer les désignations chiffrées et orales des nombres,

comparer, ranger, encadrer des nombres,

situer des nombres sur une ligne graduée de 1 en 1, 10 en 10, 100 en 100,

connaitre les doubles et moitiés de nombres d'usage courant,
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connaitre ou reconstruire trés rapidement les résultats des tables d'addition (de 1 a 9) et les utiliser
pour calculer une somme, une différence, un complément, ou décomposer un nombre sous forme de
somme ;

organiser et traiter des calculs additifs, soustractifs et multiplicatifs sur les nombres entiers,

résoudre mentalement des problémes a données numériques simples,

connaitre et utiliser le vocabulaire lié aux positions relatives d'objets ou a la description de
déplacements,

situer un objet, une personne par rapport a soi ou par rapport a une autre personne ou a un autre
objet,

situer des objets d'un espace réel sur une maquette ou un plan, et inversement situer dans |'espace
réel des objets placés sur une maquette ou un plan,

percevoir ces relations sur un objet, un ensemble d'objets, ou sur un dessin pour le reproduire ou le
décrire,

connaitre les unités usuelles et les relations qui les lient : cm et m, kg et g.

e) Découvrir le monde

devra étre capable de :

commencer a représenter I’'environnement proche,

lire en la comprenant la description d’un paysage, d’'un environnement,

situer les paysages étudiés sur une carte simple ou un globe,

savoir positionner son file, son archipel, la Polynésie francaise, la France, I'Europe et les autres
continents,

comprendre quelques aspects de la diversité des formes de végétation, de la vie animale et des
habitats,

caractériser quelques éléments de son environnement proche,

distinguer le passé récent du passé plus éloigné,

identifier une information relative au passé en la situant dans une suite chronologique,

observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétale : naissance et
croissance, nutrition, reproduction, locomotion (animaux),

mesurer et observer la croissance de son corps, identifier et décrire quelques caractéristiques de son
fonctionnement,

déterminer et classer quelques animaux et végétaux en fonction de criteres morphologiques et
prendre conscience de la biodiversité de la Polynésie francaise,

observer et identifier différents milieux et les respecter dans le cadre du développement durable.
Respecter tout particulierement la faune et la flore de la Polynésie Francaise,

avoir compris et retenu ce qui distingue le vivant du non vivant en se référant aux manifestations de la
vie animale et végétale de la Polynésie francaise : croissance, reproduction, besoins nutritifs (aliments,
eau), modes de déplacement,

avoir compris et retenu quelques critéres élémentaires de classification,

Utiliser quelques fonctions de base de I'ordinateur.

f) Education artistique

devra étre capable de :

utiliser le dessin dans ses diverses fonctions,

produire des images en visant la maitrise des effets et du sens,
décrire et comparer des images en utilisant un vocabulaire approprié.
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3. Les outils pédagogiques

™ Le tour de Moorea :
Ce jeu de I'oie a pour objectf de comprendre la difficulté de la survie des tortues marines et d'initier au
recpect et A la préservation de Menvirannement marin,
Maitrise du langage et de la langue francaise :
Compétences concernant la maitrise du langage oral : &tre capable de :
Rapporter un érénement, um récit, une information, une observation en se faisant clairement compremdre,
Compétences concernant la lecture et I"écritura ; &tre capable de :
Comprendre les informations explicites d'un texte litéraire ou d'un texte documentalre, Déchiffrer un mot
que |'on ne connait pas. Orthographier la plupart des « petits mots» frequents (articles, prépositions,
conjenctions, adverbes...). Ecrire de maniére autonome un texte d’au moins cing lignes.
Vivre ensemble :
Compétences : Btre capable de 3
Commencer 3 se sentir responsable, Avoir compris et reteny gue les régles acceptées permettent la liberté de
chacun, en particulier & partir d’ exemples pris dans les régles de vie.
Mathématiques :
Compétences dans le domaine de Fexploitation de données numériques : &tre capable de :
Utiliser les nombres pour exprimer la positon d'un objet dans une liste ouw pour comparer des positions.
Déterminer, par addition ou soustraction, la position atteinte sur une ligne graduée 3 la suite d'un
deplacemant en avant ou em arriere,
Compatences dans le domaine du Caleul : &tre capable de :
Connaitre ou reconstruire trés rapidement les résultats des tables d'addition et les utilizer pour calculer une
somme ou une différence
Decouivrir le monde :
Compétences dans le domaine de Fespace : étre capable de :
Se repérer dans son ervironnement praoche, s'erienter, se déplacer. Lire en fa comprenant la description d'un
paysage, d'un envircnnement. Comprendre quelques aspects de la diversité des formes de vagatation, de la
vie animale et des habitats.
Compétences dans le domaine du vivant: étre capable de :
Ohservar, identifier et décrire qualques caractaristiques da la vie animale et végétake | naikssance et cralssance,
nutrition, reproduction, locomaotion (animaux). Déterminer et classer quelgues animaux et végétaux en
foncton de critéres morphologiques et prendre conscience de la blodiversité de la Polynesie Frangalse,
Obzerver et identifier différents milieux et les respecter dans e cadre du développement durable. Respecter
tout particuligrement la faune et la flore de |a Polynasia frangaise, Avoir compris et retenu ce qui distingue le
vivant du non vivant en se réfédrant aux manifestations de la vie animale et vépétale de la Polynésie frangalse :
croissance, reproduction, besoins nutritifs {aliments, eau), modes de déplacement, Avair compris et retenu
guelques critéres élémentaires de classification.

Ca jeu a pour chjectif d'acquérir et de maitriser le vocabulaire relatif aux tortues (anatomie, cycle de vie, etc.).
Il apprend également & savoir identifier le contenu d'une image et trouver le mot de vocabulaire
correspondant [par exernple : cloague, plastron, tortue verte, tortue imbriqués, dossidre, etc. : inftiation a un
lexigue nouveau).

Maitrise du langage et de la langue francalse :
Compétences concarnant la maitrise du langage oral : Stre capable de :
Ecouter autrui, demander des explications et accepter les orientations de la discussion induites par
I'enseignant. Exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat en restant dans les
propas de 'échange.
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Compétences concernant la maitrise du langage de I’évocation : étre capable de :
Rapporter un événement, un récit, une information, une observation en se faisant clairement comprendre.
Compétences concernant la maitrise de la lecture et de I'écriture : étre capable de :
Comprendre les informations explicites d'un texte littéraire ou d'un texte documentaire appropriés a I'dge et a la
culture des éléves. Lire a haute voix un court passage en restituant correctement les accents de groupes et la
courbe mélodique de la phrase (lecture préparée silencieusement).
Compétences concernant la reconnaissance de mots : étre capable de :
Déchiffrer un mot que I'on ne connait pas. Identifier instantanément la plupart des mots courts (jusqu'a 4 ou 5
lettres) et les mots longs les plus fréquents. Avoir compris et retenu le systeme alphabétique de codage de
I'écriture.
Compétences concernant I'écriture et I'orthographe : étre capable de :
Ecrire la plupart des mots en respectant les caractéristiques phonétiques du codage. Copier sans erreur un
texte de trois ou quatre lignes en copiant mot par mot et en utilisant une écriture cursive et lisible.
Vivre ensemble :

Compétences : étre capable de :
Commencer a se sentir responsable. Prendre part a un débat sur la vie de la classe. Respecter les adultes et
leur obéir dans I'exercice normal de leurs diverses fonctions. Avoir compris et retenu que les regles acceptées
permettent la liberté de chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans les régles de vie.

Découvrir le monde :
Compétences concernant le domaine de I'espace : étre capable de :
Commencer a représenter I’environnement proche. Décrire oralement et localiser les différents éléments d’un
espace organisé. Comprendre quelques aspects de la diversité de la vie animale et des habitats. Caractériser
guelques éléments de son environnement proche.
Compétences concernant le domaine du vivant : étre capable de :
Observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétale : naissance et croissance,
nutrition, reproduction, locomotion (animaux). Déterminer et classer quelques animaux et végétaux en
fonction de criteres morphologiques et prendre conscience de la biodiversité de la Polynésie Frangaise.
Observer et identifier différents milieux et les respecter dans le cadre du développement durable. Respecter
tout particulierement la faune et la flore de la Polynésie Francaise. Rendre compte par écrit de ces diverses
observations dans le cahier d’expériences. Avoir compris et retenu ce qui distingue le vivant du non vivant en se
référant aux manifestations de la vie animale et végétale de la Polynésie francaise : croissance, reproduction,
besoins nutritifs (aliments, eau), modes de déplacement. Avoir compris et retenu quelques critéres
élémentaires de classification.

™ Les aventures d’une tortue verte

Cet atelier aborde le cycle de vie de la tortue verte et les menaces qui pesent sur la vie de I'espece. il a
également pour objectif d’initier au respect de I'autre et a la préservation de I’environnement marin.

Maitrise du langage et de la langue frangaise :
Compétences dans le domaine de la maitrise du langage oral : étre capable de :
Exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat en restant dans les propos de
I'échange.
Compétences dans le domaine de la maitrise du langage de I’évocation : étre capable de :
Rapporter un événement, un récit, une information, une observation en se faisant clairement comprendre.
Dégager la signification d'une illustration rencontrée dans un album en justifiant son interprétation a l'aide des
éléments présents dans I'image ou des situations qu'elle suggere.
Compétences dans le domaine de la lecture et de I'écriture : étre capable de :
Comprendre les informations explicites d'un texte approprié a I'age et a la culture des éleves. Dégager le theme
d'un texte littéraire (de qui ou de quoi parle-t-il ?). Lire a haute voix un court passage en restituant
correctement les accents de groupes et la courbe mélodique de la phrase (lecture préparée silencieusement).
Compétences dans le domaine de la reconnaissance de mots : étre capable de :
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Avoir compris et retenu le systeme alphabétique de codage de I'écriture. Déchiffrer un mot que I'on ne connait
pas. Identifier instantanément la plupart des mots courts (jusqu'a 4 ou 5 lettres) et les mots longs les plus
fréquents.
Compétences dans le domaine de I'écriture et de I'orthographe : étre capable de :
Orthographier la plupart des "petits mots" fréquents (articles, prépositions, conjonctions, adverbes...). Copier
sans erreur un texte de trois ou quatre lignes en copiant mot par mot et en utilisant une écriture cursive et
lisible. Utiliser correctement les marques typographiques de la phrase (point et majuscule), commencer a se
servir des virgules.
Vivre ensemble :
Compétences : étre capable de :
Commencer a se sentir responsable. Prendre part a un débat sur la vie de la classe. Avoir compris et retenu
que les regles acceptées permettent la liberté de chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans
les regles de vie.
Mathématiques :

Compétences dans le domaine de I'exploitation de données numériques : étre capable de :
Déterminer, par addition ou soustraction, la position atteinte sur une ligne graduée a la suite d'un
déplacement en avant ou en arriere. Déterminer une position initiale sur une ligne graduée, avant la
réalisation d'un déplacement (en avant ou en arriére) pour atteindre une position donnée ou déterminer la
valeur du déplacement.
Compétences dans le domaine de la connaissance des nombres entiers naturels : étre capable de :
Comprendre et déterminer la valeur des chiffres en fonction de leur position dans I'écriture décimale d'un
nombre. Employer des expressions spécifiques (double, moitié...).
Compétences dans le domaine du calcul : étre capable de :
Connaitre ou reconstruire trés rapidement les résultats des tables d'addition (de 1 a 9) et les utiliser pour
calculer une somme, une différence, un complément, ou décomposer un nombre sous forme de somme.
Résoudre mentalement des problémes a données numériques simples.
Compétences dans le domaine de I’espace et la géométrie : étre capable de :
Connaitre et utiliser le vocabulaire lié aux positions relatives d'objets ou a la description de déplacements
(devant, derriere, entre, a gauche de, a droite de, sur, sous, dessus, dessous, au-dessus de, en dessous de).
Situer des objets d'un espace réel sur une maquette ou un plan, et inversement situer dans I'espace réel des
objets placés sur une maquette ou un plan.

Découvrir le monde :
Compétences concernant le domaine de I'espace : étre capable de :
Lire en la comprenant la description d’un paysage, d’'un environnement. Comprendre quelques aspects de la
diversité des formes de végétation, de la vie animale et des habitats. Caractériser quelques éléments de son
environnement proche. Commencer a représenter |’'environnement proche.
Compétences concernant le domaine du temps : étre capable de :
Identifier une information relative au passé en la situant dans une suite chronologique.
Compétences concernant le domaine du vivant : étre capable de :
Observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétale : naissance et croissance,
nutrition, reproduction, locomotion (animaux). Déterminer et classer quelques animaux et végétaux en
fonction de critéres morphologiques et prendre conscience de la biodiversité de la Polynésie Francaise.
Observer et identifier différents milieux et les respecter dans le cadre du développement durable. Respecter
tout particulierement la faune et la flore de la Polynésie Francaise. Avoir compris et retenu quelques criteres
élémentaires de classification. Avoir compris et retenu ce qui distingue le vivant du non vivant en se référant
aux manifestations de la vie animale et végétale de la Polynésie francaise : croissance, reproduction, besoins
nutritifs (aliments, eau), modes de déplacement.
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: Attention les tortues

Ce jeu permet d’appréhender la difficulté de survie des tortues marines et met en évidence les problemes liés
au braconnage. Il permet également d’apprendre a respecter I'écosystéme marin polynésien. L’objectif est de
commencer a faire percevoir aux éléves la diversité du vivant grace a I'observation et au classement de
différents animaux, végétaux et milieux.

Maitrise du langage et de la langue frangaise :
Compétences concernant la maitrise du langage oral : étre capable de :
Ecouter autrui, demander des explications et accepter les orientations de la discussion induites par
I'enseignant ou ses camarades. Exposer son point de vue et ses réactions dans un débat en restant dans les
propos de I'échange.
Compétences concernant la maitrise du langage de I’évocation : étre capable de :
Rapporter un événement, un récit, une information, une observation en se faisant clairement comprendre.
Compétences concernant la maitrise de la lecture et de I'écriture : étre capable de :
Comprendre les informations explicites d'un texte ou d’une question appropriés a I'dge et a la culture des éléves.
Trouver dans une question a choix multiples les réponses a des questions simples. Lire a haute voix un court
passage en restituant correctement les accents de groupes et la courbe mélodique de la phrase.
Compétences concernant I'écriture et I’orthographe : étre capable de :
Orthographier la plupart des "petits mots" fréquents (articles, prépositions, conjonctions, adverbes...). Utiliser
correctement les marques typographiques de la phrase (point et majuscule), commencer a se servir des
virgules.
Compétences concernant la reconnaissance de mots : étre capable de
Avoir compris et retenu le systeme alphabétique de codage de I'écriture, les correspondances régulieres entre
graphemes et phonemes.

Maitrise des langues et culture polynésiennes :
Compétences langagiéres : étre capable de :
Reformuler un énoncé prononcé par l'enseignant ou par un camarade. Identifier et utiliser instantanément les
mots lexicaux les plus fréquents. Identifier les phonemes qui composent un mot entendu. Déchiffrer un mot lu
que I'on ne connalt pas. Reconnaitre les termes récents empruntés au frangais ou d’une autre langue et
comparer la structure phonologique de I'emprunt avec le terme dont il est issu.
Compétences culturelles : étre capable de :
Nommer les différentes parties du paysage (terre/mer ; rivage/intérieur ; riviere, montagne, falaise, plateau,
plaine, plage, récif, etc.).
Vivre ensemble :
Compétences : étre capable de :
Commencer a se sentir responsable. Prendre part a un débat sur la vie de la classe. Avoir compris et retenu
gue les regles acceptées permettent la liberté de chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans
les regles de vie.
Découvrir le monde :
Compétences concernant le domaine de I’espace : étre capable de :
Commencer a représenter I'environnement proche. Lire en la comprenant la description d’un paysage, d’un
environnement. Comprendre quelques aspects de la diversité des formes de végétation, de la vie animale et
des habitats. Caractériser quelques éléments de son environnement proche.
Compétences concernant le domaine du vivant : étre capable de :
Observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétale : naissance et croissance,
nutrition, reproduction, locomotion (animaux). Déterminer et classer quelques animaux et végétaux en
fonction de critéres morphologiques et prendre conscience de la biodiversité de la Polynésie Francaise.
Observer et identifier différents milieux et les respecter dans le cadre du développement durable. Respecter
tout particulierement la faune et la flore de la Polynésie Francgaise. Avoir compris et retenu ce qui distingue le
vivant du non vivant en se référant aux manifestations de la vie animale et végétale de la Polynésie francaise :
croissance, reproduction, besoins nutritifs (aliments, eau), modes de déplacement. Avoir compris et retenu les
différences caractéristiques des cing sens. Avoir compris et retenu quelques critéeres élémentaires de
classification.
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Cet atelier pédagogique a pour objectif d’apprendre a devenir un bon « éco-citoyen » par de petits gestes
simples du quotidien. Il initie au respect et a la préservation de I'environnement marin et permet a éleve de
comprendre et retenir que les regles acceptées permettent la liberté de chacun.
Maitrise du langage et de la langue frangaise :
Compétences concernant la maitrise du langage oral : étre capable de :
Ecouter autrui, demander des explications et accepter les orientations de la discussion induites par
I'enseignant. Exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat en restant dans les
propos de I'échange. Structurer et augmenter le vocabulaire disponible. Parler sur des images. Articuler
maitrise du langage oral et maitrise du langage écrit.
Compétences concernant la maitrise du langage de I’évocation : étre capable de :
Rapporter un événement, un récit, une information, une observation en se faisant clairement comprendre.
Dégager la signification d'une illustration rencontrée dans un album en justifiant son interprétation a l'aide des
éléments présents dans I'image ou des situations qu'elle suggere.
Compétences dans le domaine de la lecture et de I’écriture : étre capable de :
Comprendre les informations explicites d'un texte ou d’'une question appropriée a I'dge et a la culture des éléves.
Lire a haute voix un court passage en restituant correctement les accents de groupes et la courbe mélodique
de la phrase (lecture préparée silencieusement).
Compétences dans le domaine de la reconnaissance de mots : étre capable de :
Avoir compris et retenu le systéme alphabétique de codage de I'écriture. Déchiffrer un mot que I'on ne connait
pas. Identifier instantanément la plupart des mots courts (jusqu'a 4 ou 5 lettres) et les mots longs les plus
fréquents.
Vivre ensemble :
Compétences : étre capable de :
Commencer a se sentir responsable. Prendre part a un débat sur la vie de la classe. Avoir compris et retenu
que les regles acceptées permettent la liberté de chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans
les regles de vie.
Mathématiques :
Compétences dans le domaine de I'exploitation de données numériques : étre capable de :
Déterminer, par addition ou soustraction, le résultat d'une augmentation, d'une diminution ou de la réunion
de deux quantités. Déterminer, par addition ou soustraction, la position atteinte sur une ligne graduée a la
suite d'un déplacement en avant ou en arriére. Dans des situations de partage ou de distribution équitables,
déterminer le nombre total d'objets, le montant de chaque part ou le nombre de parts. Déterminer une
position initiale sur une ligne graduée, avant la réalisation d'un déplacement (en avant ou en arriere) pour
atteindre une position donnée ou déterminer la valeur du déplacement.
Compétences dans le domaine de la connaissance des nombres entiers naturels : étre capable de :
Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un a un ou des groupements et des échanges par
dizaines et centaines Produire des suites orales et écrites de nombres de 1 en 1, 10 en 10, 100 en 100 (en
avant et en arriére, a partir de n'importe quel nombre), en particulier citer le nombre qui suit ou qui précede
un nombre donné. Connailtre ou reconstruire trés rapidement les résultats des tables d'addition (de 1 a 9) et
les utiliser pour calculer une somme, une différence, un complément, ou décomposer un nombre sous forme
de somme.
Découvrir le monde :
Compétences concernant le domaine de I'espace : étre capable de :
Se repérer dans son environnement proche, s’orienter, se déplacer. Commencer a représenter
I’environnement proche. Décrire oralement et localiser les différents éléments d’un espace organisé.
Comprendre quelques aspects de la diversité des formes de végétation, de la vie animale et des habitats.
Caractériser quelques éléments de son environnement proche.
Compétences concernant le domaine du vivant : étre capable de :
Déterminer et classer quelques animaux et végétaux en fonction de critéeres morphologiques et prendre
conscience de la biodiversité de la Polynésie francaise.
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Observer et identifier différents milieux et les respecter dans le cadre du développement durable. Respecter
tout particulierement la faune et la flore de la Polynésie Francaise.

Avoir compris et retenu les différences caractéristiques des cing sens et quelques régles d’hygiéne relatives a
la propreté.

™ L’épopée des juvéniles
L’objectif de cet atelier de groupe est de comprendre la difficulté de survie (hiérarchie dans le monde animal) d’une
tortue marine juvénile jusqu’a I'dge adulte (cycle de vie). Il permet également de faire prendre conscience de
la complexité de reproduction de I'espéce.
Maitrise du langage et de la langue frangaise :
Compétences concernant la maitrise du langage oral : étre capable de :
Apprendre a écouter tant les adultes que ses camarades et accepter la conduite du débat
Rapporter un évenement en situant ses étapes dans le temps. Définir un rapport de causes a conséquences et
étre capable d’établir une suite logique. Ecouter autrui, demander des explications et accepter les orientations
de la discussion induites par I'enseignant. Exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un
débat en restant dans les propos de I'échange. Formaliser les moments de débats qui portent sur la vie
collective. Parler sur des images.
Compétences concernant la maitrise du langage de I’évocation : étre capable de :
Permettre des prises de parole plus longues, améliorer la compréhension en dehors des situations de dialogue.
Rapporter un événement, un récit, une information, une observation en se faisant clairement comprendre.
Justifier son interprétation a l'aide d’éléments présentés.
Compétences concernant la maitrise de la lecture et de I'écriture : étre capable de :
Dégager le theme d'un texte littéraire, d’un album, d’une histoire (de qui ou de quoi parle-t-il ?). Déchiffrer un
mot que I'on ne connait pas ;
Compétences concernant I'écriture et I'orthographe : étre capable de :
En situation d'écriture spontanée ou sous dictée, marquer les accords en nombre et en genre dans le groupe
nominal régulier (déterminant, nom, adjectif).
Vivre ensemble :

Compétences : étre capable de :
Commencer a se sentir responsable. Prendre part a un débat sur la vie de la classe. Avoir compris et retenu
que les regles acceptées permettent la liberté de chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans
les régles de vie.
Mathématiques :

Compétences dans le domaine de I'exploitation de données numériques : étre capable de :
Déterminer, par addition ou soustraction, le résultat d'une augmentation, d'une diminution. Dans des
situations ou une quantité (ou une valeur) subit une augmentation ou une diminution, déterminer la quantité
(ou la valeur) initiale, ou trouver la valeur de I'augmentation ou de la diminution.
Compétences dans le domaine de la connaissance des nombres entiers naturels : étre capable de :
Comprendre et déterminer la valeur des chiffres en fonction de leur position dans I'écriture décimale d'un
nombre. Associer les désignations chiffrées et orales des nombres.
Compétences dans le domaine du calcul : étre capable de :
Connaitre ou reconstruire trés rapidement les résultats des tables d'addition (de 1 a 9) et les utiliser pour
calculer une somme, une différence, un complément, ou décomposer un nombre sous forme de somme.
Organiser et traiter des calculs additifs, soustractifs et multiplicatifs sur les nombres entiers,
Résoudre mentalement des problemes a données numériques simples. Garder en mémoire des quantités.
(Comparer, déduire) et prévoir des résultats d’actions sur des quantités données (augmentation,
diminution...).

Découvrir le monde :
Compétences concernant le domaine de I’espace : étre capable de :
Se repérer dans son environnement proche, s’orienter, se déplacer. Commencer a représenter
I’environnement proche. Décrire oralement et localiser les différents éléments d’un espace organisé. Lire en la

24




(%u,i,d,e de E‘embebﬂ,ma,mt

comprenant la description d’un paysage, d’un environnement. Savoir retrouver le réle de 'homme dans la
transformation d’un paysage. Savoir positionner (sur une carte ou sur un globe) son file, son archipel, la
Polynésie francaise, la France, I'Europe et les autres continents. Comprendre quelques aspects de la diversité
des formes de végétation, de la vie animale et des habitats. Caractériser quelques éléments de son
environnement proche.

Compétences concernant le domaine du temps : Etre capable de :

Distinguer le passé récent du passé plus éloigné. Identifier une information relative au passé en la situant dans
une suite chronologique.

Compétences concernant le domaine du vivant : Etre capable de :

Déterminer et classer quelques animaux et végétaux en fonction de critéres morphologiques et prendre
conscience de la biodiversité de la Polynésie francaise.

Observer et identifier différents milieux et les respecter dans le cadre du développement durable. Respecter
tout particulierement la faune et la flore de la Polynésie francaise.

‘™ Anatomie d’une tortue marine

g

Cette peluche a « mots-vignettes » permet de légender I'anatomie d’une tortue marine et de comprendre ses

particularités (mode de locomotion...) ainsi que le réle et le fonctionnement des différents organes. Elle aide a

pérenniser les connaissances sur les modes de déplacement, alimentation, respiration et reproduction.
Maitrise du langage et de la langue frangaise :

Compétences dans le domaine de la maitrise du langage oral : étre capable de :

Orthographier de nouveaux mots et lire a haute voix a ses camarades de maniére autonome.

Exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat en restant dans les propos de

I'échange.

Compétences dans le domaine de la reconnaissance des mots : étre capable de :

Déchiffrer un mot que I'on ne connat pas.

Compétence dans le domaine de I'espace : étre capable de :

Comprendre quelques aspects de la diversité des formes de végétation, de la vie animale et des habitats.

Compétence dans le domaine du vivant : étre capable de :

Observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétale : naissance et croissance,

nutrition, reproduction, locomotion (animaux). Déterminer et classer quelques animaux et végétaux en

fonction de critéres morphologiques et prendre conscience de la biodiversité de la Polynésie francaise. Avoir

compris et retenu ce qui distingue le vivant du non vivant en se référant aux manifestations de la vie animale et

végétale de la Polynésie francaise : croissance, reproduction, besoins nutritifs (aliments, eau), modes de

déplacement. Avoir compris et retenu quelques criteres élémentaires de classification.

Le voyage des tortues marines
Cet atelier permet de comprendre ce qu’est un « suivi satellite » et connaitre certaines migrations de tortues
marines. |l permet également de pérenniser les connaissances sur le cycle de vie des tortues marines et leurs
migrations a travers le monde.

Maitrise du langage et de la langue frangaise :
Compétence dans le domaine de la maitrise du langage oral : étre capable de :
Ecouter autrui, demander des explications et accepter les orientations de la discussion induites par
I'enseignant. Observer en se faisant clairement comprendre. Dégager la signification d'une illustration
rencontrée dans un album en justifiant son interprétation a I'aide des éléments présents dans l'image ou des
situations qu'elle suggere.
Compétence dans le domaine de la lecture et de I’écriture : étre capable de :
Proposer une écriture possible (et phonétiquement correcte) pour un mot régulier. Copier sans erreur un texte
de trois ou quatre lignes en copiant mot par mot et en utilisant une écriture cursive et lisible.

Vivre ensemble :

Compétences: étre capable de:
Commencer a se sentir responsable. Avoir compris et retenu que les regles acceptées permettent la liberté de
chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans les régles de vie.
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Mathématiques :

Compétences dans le domaine de I'exploitation de données numériques : étre capable de :
Utiliser les nombres pour exprimer la position d'un objet dans une liste ou pour comparer des positions.
Déterminer, par addition ou soustraction, la position atteinte sur une ligne graduée a la suite d'un
déplacement en avant ou en arriere. Déterminer une position initiale sur une ligne graduée, avant la
réalisation d'un déplacement (en avant ou en arriere) pour atteindre une position donnée ou déterminer la
valeur du déplacement.
Compétences dans le domaine de la connaissance des nombres entiers naturels : étre capable de :
Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un a un ou des groupements et des échanges par
dizaines et centaines. Comprendre et déterminer la valeur des chiffres en fonction de leur position dans
I'écriture décimale d'un nombre. Produire des suites orales et écrites de nombres de 1 en 1, 10 en 10, 100 en
100 (en avant et en arriére, a partir de n'importe quel nombre), en particulier citer le nombre qui suit ou qui
précede un nombre donné. Situer des nombres (ou repérer une position par un nombre) sur une ligne graduée
de 1 en 1, 10 en 10, 100 en 100. Connaitre et utiliser les relations entre nombres d'usage courant : entre 5 et
10 ; entre 25 et 50 ; entre 50 et 100. Utiliser les nombres pour exprimer la position d’un objet dans une liste ou
pour comparer des positions. Etre capable de faire une courbe de données.
Compétences dans le domaine de I’espace et de la géométrie : étre capable de :
Situer des objets d'un espace réel sur une maquette ou un plan, et inversement situer dans I'espace réel des
objets placés sur une maquette ou un plan. Repérer et coder des cases et des nceuds sur un quadrillage.
Connaitre et utiliser le vocabulaire lié aux positions relatives d'objets ou a la description de déplacements
(devant, derriere, entre, a gauche de, a droite de, sur, sous, dessus, dessous, au-dessus de, en dessous de).
Compétences dans le domaine des grandeurs et mesures : étre capable de :
Utilisation des grandeurs acquises en cours de cycle. Choisir l'unité appropriée pour exprimer le résultat d'une
mesure (cm ou m pour une longueur, kg ou g pour une masse). Connaitre les unités usuelles et les relations qui
les lient : cm et m, kg et g. Connaitre les jours de la semaine et les mois de I'année et lire l'information
apportée par un calendrier.

Découvrir le monde :
Compétences concernant le domaine de I’espace : étre capable de :
Se repérer dans son environnement proche, s’orienter, se déplacer. Commencer a représenter
I’environnement proche. Lire en la comprenant la description d’un paysage, d’'un environnement. Décrire
oralement et localiser les différents éléments d’un espace organisé. Repérer les éléments étudiés sur des
photographies prises de différents points de vue, sur des plans.
Compétences concernant le domaine du vivant : étre capable de :
Observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétale : naissance et croissance,
nutrition, reproduction, locomotion (animaux).
Compétences dans le domaine de la matiére, des objets, des techniques de l'information et de la
communication : étre capable de :
Rendre compte par écrit de ces diverses expériences dans le cahier d’expériences.

™ Le loto des sauropsidés
Ce jeu de loto permet de découvrir les différentes espéces d’animaux faisant partie de la classe anciennement
dénommées « des Reptiles » et donc de comprendre les similitudes existantes entre les animaux appartenant
dorénavant a la classe des « sauropsidés ».

Maitrise du langage et de la langue frangaise :

Compétences dans le domaine de la maitrise du langage oral : étre capable de :
Dégager la signification d'une illustration rencontrée dans un album en justifiant son interprétation a l'aide des
éléments présents dans I'image ou des situations qu'elle suggére. Ecouter autrui, demander des explications et
accepter les orientations de la discussion induites par I'enseignant. Exposer son point de vue et ses réactions
dans un dialogue ou un débat en restant dans les propos de |'échange.
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Vivre ensemble :
Compétences: étre capable de :
Commencer a se sentir responsable. Avoir compris et retenu que les regles acceptées permettent la liberté de
chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans les régles de vie.

Mathématiques :
Compétences dans le domaine de I'exploitation de données numériques : étre capable de :
Utiliser les nombres pour exprimer la position d'un objet dans une liste ou pour comparer des positions.
Compétences dans le domaine de I’espace et géométrie : étre capable de :
Situer un objet, une personne par rapport a soi ou par rapport a une autre personne ou a un autre objet.
Connaitre et utiliser le vocabulaire lié aux positions relatives d'objets ou a la description de déplacements
(devant, derriere, entre, a gauche de, a droite de, sur, sous, dessus, dessous, au-dessus de, en dessous de).

Découvrir le monde :

Compétences concernant le domaine du vivant : étre capable de :
Observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétale : naissance et croissance,
nutrition, reproduction, locomotion (animaux).
Décrire oralement et localiser les différents éléments d’un espace organisé. Repérer les éléments étudiés sur
des photographies prises de différents points de vue, sur des plans.

®™Le jeu des 7 détails
Objectif : Ce plateau de jeu permet de comparer les animaux appartenant au groupe des vertébrés, étudiant
par la méme les différentes modes de locomotion, modes de vie, reproduction, alimentation, nutrition et
milieu de vie.

Maitrise du langage et de la langue frangaise :
Compétences dans le domaine de la maitrise du langage oral : étre capable de :
Dégager la signification d'une illustration rencontrée dans un album en justifiant son interprétation a l'aide des
éléments présents dans I'image ou des situations qu'elle suggere. Faire des propositions d'interprétation pour
oraliser un texte appris par coeur ou pour dire un texte en le lisant. Ecouter autrui, demander des explications
et accepter les orientations de la discussion induites.
Vivre ensemble :
Compétences: étre capable de:
Commencer a se sentir responsable. Avoir compris et retenu que les regles acceptées permettent la liberté de
chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans les régles de vie.
Mathématiques :
Compétences dans le domaine de I'espace et géométrie : étre capable de :
Situer un objet, une personne par rapport a soi ou par rapport a une autre personne ou a un autre objet.
Connaitre et utiliser le vocabulaire lié aux positions relatives d'objets ou a la description de déplacements
(devant, derriere, entre, a gauche de, a droite de, sur, sous, dessus, dessous, au-dessus de, en dessous de).
Découvrir le monde :
Compétences dans le domaine de I'espace : étre capable de :
Repérer les éléments étudiés sur des photographies prises de différents points de vue, sur des plans.
Comprendre quelques aspects de la diversité des formes de végétation, de la vie animale et des habitats.
Compétences dans le domaine du vivant : étre capable de :
Observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétale : naissance et croissance,
nutrition, reproduction, locomotion (animaux). Déterminer et classer quelques animaux et végétaux en
fonction de critéres morphologiques et prendre conscience de la biodiversité de la Polynésie Frangaise. Avoir
compris et retenu les différences caractéristiques des cing sens et quelques criteres élémentaires de
classification. Avoir compris et retenu ce qui distingue le vivant du non vivant en se référant aux manifestations
de la vie animale et végétale de la Polynésie frangaise : croissance, reproduction et modes de déplacement.
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™ Memory des sept espéces
Ce jeu de Memory apprend a reconnaitre les sept espéeces de tortues marines présentes de part le monde en
faisant ressortir les caractéristiques d’identification principales de chacune. Il permet d’établir une premiére
approche des caractéristiques anatomiques propres a une espece présentée.
Vivre ensemble :

Compétences: étre capable de :
Commencer a se sentir responsable. Avoir compris et retenu que les regles acceptées permettent la liberté de
chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans les regles de vie.

Mathématiques :
Compétences dans le domaine de I’espace et géométrie : étre capable de :
Situer un objet, une personne par rapport a soi ou par rapport a une autre personne ou a un autre objet.
Connaitre et utiliser le vocabulaire lié aux positions relatives d'objets ou a la description de déplacements
(devant, derriere, entre, a gauche de, a droite de, sur, sous, dessus, dessous, au-dessus de, en dessous de).

Découvrir le monde :

Compétences dans le domaine de I’espace : étre capable de :
Repérer les éléments étudiés sur des photographies prises de différents points de vue, sur des plans.
Comprendre quelques aspects de la diversité des formes de végétation, de la vie animale et des habitats.
Compétences dans le domaine du vivant : étre capable de :
Déterminer et classer quelques animaux et végétaux en fonction de critéeres morphologiques et prendre
conscience de la biodiversité de la Polynésie Frangaise. Avoir compris et retenu les différentes caractéristiques
des cing sens et quelques critéres élémentaires de classification.

‘™ Livret de coloriage sur les tortues marines
Le livret de coloriage a pour objectif de mettre en évidence les différences existantes entre individus, au sein
d’une méme espeéce. Il permet également de prendre conscience des effets néfastes de la pollution sur les
tortues marines.

Maitrise du langage et de la langue frangaise :
Compétences dans le domaine de la maitrise du langage oral : étre capable de :
Ecouter autrui, demander des explications et accepter les orientations de la discussion induites par
I'enseignant. Exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat en restant dans les
propos de I'échange. Faire des propositions d'interprétation pour oraliser un texte appris par coeur ou pour
dire un texte en le lisant.
Compétences dans le domaine de la maitrise du langage d’évocation : étre capable de :
Apporter un événement, un récit, une information, une observation en se faisant clairement comprendre.
Dégager la signification d'une illustration rencontrée dans un album en justifiant son interprétation a l'aide des
éléments présents dans I'image ou des situations qu'elle suggére.
Compétences dans le domaine de la lecture et de I'écriture : étre capable de :
Comprendre les informations explicites d'un texte littéraire ou d'un texte documentaire appropriés a I'age et a la
culture des éleves. Dégager le theme d'un texte littéraire (de qui ou de quoi parle-t-il ?). Lire a haute voix un
court passage en restituant correctement les accents de groupes et la courbe mélodique de la phrase (lecture
préparée silencieusement). Avoir compris et retenu le systéme alphabétique de codage de I'écriture. Proposer
une écriture possible (et phonétiquement correcte) pour un mot régulier. Déchiffrer un mot que I'on ne
connait pas. ldentifier instantanément la plupart des mots courts (jusqu'a 4 ou 5 lettres) et les mots longs les
plus fréquents. Ecrire de maniére autonome un texte d'au moins cinq lignes (narratif ou explicatif) répondant a
des consignes claires, en gérant correctement les problémes de syntaxe et de lexique. Orthographier la plupart
des "petits mots" fréquents (articles, prépositions, conjonctions, adverbes...). Copier sans erreur un texte de
trois ou quatre lignes en copiant mot par mot et en utilisant une écriture cursive et lisible. Utiliser
correctement les marques typographiques de la phrase (point et majuscule), commencer a se servir des
virgules. En situation d'écriture spontanée ou sous dictée, marquer les accords en nombre et en genre dans le
groupe nominal régulier (déterminant, nom, adjectif). En situation d'écriture spontanée ou sous dictée,

58




@Md,e de B‘e%bebﬂ,ma,mt

marquer l'accord en nombre du verbe et du sujet dans toutes les phrases ou I'ordre syntaxique régulier est
respecté.
Maitrise des langues et culture polynésiennes :

Compétences langagieres : étre capable de :
Exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat en restant dans le propos de
I'échange. Expliquer un projet mené dans la classe (objectifs, étapes, méthode). Identifier les personnages
d'une histoire, les caractériser physiquement et moralement. Situer des événements entre eux
(simultanéité, antériorité, postériorité) et exprimer un éventuel rapport de causalité. Proposer une écriture
possible pour un mot entendu ou déchiffrer un mot lu que I'on ne connait pas. Lire a haute voix un court
passage en respectant les groupes de souffle et la prosodie de la phrase (lecture préparée). Expliciter les
informations (théme, personnages, trame, etc.) extraites d'un court texte littéraire ou documentaire.
Compétences culturelles : étre capable de :
Nommer les différentes parties du paysage (terre/mer ; rivage/intérieur ; riviere, montagne, falaise, plateau,
plaine, plage, récif, etc.). Expliquer les anciennes habitudes alimentaires. Expliquer quelques techniques
traditionnelles et les comparer aux techniques contemporaines (pour s’approvisionner en eau, pour pécher,
pour se soigner, etc.).

Vivre ensemble :
Compétences: étre capable de :
Commencer a se sentir responsable. Avoir compris et retenu que les regles acceptées permettent la liberté de
chacun, en particulier a partir de quelques exemples pris dans les regles de vie.

Mathématiques :
Compétences dans le domaine de I'espace et de la géométrie: étre capable de :

Percevoir ces relations sur un objet, un ensemble d'objets, ou sur un dessin pour le reproduire ou le décrire.
Connaitre et utiliser le vocabulaire lié aux positions relatives d'objets ou a la description de déplacements
(devant, derriere, entre, a gauche de, a droite de, sur, sous, dessus, dessous, au-dessus de, en dessous de).
Situer un objet, une personne par rapport a soi ou par rapport a une autre personne ou a un autre objet.
Découvrir le monde :
Compétences dans le domaine de I'espace: étre capable de :
Observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétale : naissance et croissance,
nutrition, reproduction, locomotion (animaux). Mesurer et observer la croissance de son corps, identifier et
décrire quelques caractéristiques de son fonctionnement. Déterminer et classer quelques animaux et végétaux
en fonction de criteres morphologiques et prendre conscience de la biodiversité de la Polynésie Francaise.
Observer et identifier différents milieux et les respecter dans le cadre du développement durable. Respecter
tout particulierement la faune et la flore de la Polynésie frangaise. Rendre compte par écrit de ces diverses
observations dans le cahier d’expériences. Situer les paysages étudiés sur une carte simple ou un globe. Savoir
positionner (sur une carte ou sur un globe) son fle, son archipel, la Polynésie francaise, la France, I'Europe et
les autres continents. Comprendre quelques aspects de la diversité des formes de végétation, de la vie animale
et des habitats. Caractériser quelques éléments de son environnement proche.
Compétences dans le domaine du temps: étre capable de :
Distinguer le passé récent du passé plus éloigné. Identifier une information relative au passé en la situant dans
une suite chronologique. Etre curieux des traces du passé.
Compétences dans le domaine du vivant: étre capable de :
Se repérer dans son environnement proche, s’orienter, se déplacer. Commencer a représenter
I’environnement proche. Décrire oralement et localiser les différents éléments d’un espace organisé. Lire en la
comprenant la description d’un paysage, d’un environnement. Repérer les éléments étudiés sur des
photographies prises de différents points de vue, sur des plans. Les différences caractéristiques des cing sens.
Avoir compris et retenu ce qui distingue le vivant du non vivant en se référant aux manifestations de la vie
animale et végétale de la Polynésie francgaise : croissance, reproduction, besoins nutritifs (aliments, eau), modes
de déplacement et quelques critéres élémentaires de classification.
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Education artistigue :
Compdtences : dtre capable de :

Cecrire et comparer des images en utilisant un vocabulaire approprie. Produire des images en visant |a
maitrise des effets et du sens, Adapter son geste aux contraintes matérielies (outils, supports et matiéres).
Utilizar le dessin comme moven de représentation et d'expression. Utiliser le dessin dans ses diverses
fonctions (expression, anticipation, enregistrement]. Expérimenter des matériaux, des supports, des outils,
constater des effets produits et rélnvestir tout cu partie des constats dans une nouvelle production.

™ « Postor des sept espéces de tortues marines priésentes en Polynésie frangaige »
Ce postera pour objectf de visualiser les différentes espéoes de tortues marines existantes de part le monde
et ainsi d'établir une premiére approche de Iz diversité des animaux du vivant.
Miaitrise du langage et de la langue frangaise
Compétences dans le domaine du langage de Févocation: étre capable de :
Degager |z signification d'une illustration rencentrée dans un album en justifiant son interprétation a I'zide des
gléments présents dans I'image ou des situations gu'elle suggéra.
Compétences dans le domaine de la lecture et I"écriture: &tre capable de @
Trouver dans un texte documentaire imprims bes réponses 3 des questions simples, Identifier instantanément
la plupart des mots courts {jusgu'a 4 ou 5 lettres) et les mots longs les plus fréquents. Avoir compris et retenu
le systéme alphabdtique de codage de I'doriture,
Viwre ensemble
Compétences: étre capable de :
Commencer 3 se sentir responsable, Avolr compris et retenu gue les régles acceptées perrnettent la liberté de
chacun, en particulier a partir de quelgues exemples pris dans les régles de vie,
Mathematigues :
Compétences dans le domaine de 'espace et de la géométrie: 5tre capable de:
Parcevolr ces relations sur un abjet, un ensermble d'objets, ou sur un dessin pour le reproduire ou le décrira.
Connaitre et utiliser le vocabulaire lié aux positions relatives d'objets ou 3 la description de déplacements
(devant, derriére, entre, & gauche de, & droite de, sur, sous, dessus, dessous, au-dessus de, en dessous de).
Situer un objet, une personne par rapport 8 s0f o par rapport @ wne autre personne ou a un autre objet.
Diécouwvrir e monde :
Compétences dans le domaine de Fespace ; étre capable de ;
Commencer a représenter 'environnement proche. Décrire oralement et localiser les différents aaments d'un
gspace organisé, Lire en la compremant la descriptiom d'un pavsage, d'un emvironnement. Comprendre
guelques aspects de [a diversité des formes de vegétation, de [a vie animale et des habitats.

™ « Charte de protection des tortues marines »
Cette charie a pour objectif de faire prendre conscience de I'importance de préserver |es espéces animales
menacées. Par sa signature, elle permet de comprendre la notion d' « engagement », d'en comprendre e sens
et de le respectar.

Maitrise du langage et de la langue francaise :

Compétences concernant la maitrise du langage oral ; étre capable de:
Ecouter autrul, demander des explications &t accepter las orientation: de la discussion induites par
I'enseignant. Exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat en rastant dans les
propos de "echange. Faire des propositions d'intergrétation pour oraliser un texte appris par cceur ou pour
dire un texie en le lisant,
Compétences concernant la maitrise du langage de I'évocation : étre capable de
Dégager la signification d'une illustration rencontrée dans un album en justifiant son interprétation a I'zide des
eléments présents dans I'image ow des situations gu'elle suggéra.
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Compétences dans le domaine de la lecture et de I'&criture : Etre capable de :
Comprendre les informations explicites d'un texte ou d'une guestion approprids a Fage et i la culture des dléves.
Trowver dans un texte documentaire imprimeé ou un album les réponses a des guestions simples.
Compatences dans le domaine de la reconnalssance de mots : étre capable de :
&voir compris et retenu e systéme alphabétique de codage de I'écriture. Identifier instantanément la plupart
des mots courts (jusqu'a 4 ou S lettres) et les mots longs ks plus fréguents,
Vivre ensemble :

Compétences | &tre capable de :
Commencer 8 se sentir responsable. Prendre part 3 un débat sur la vie de la classe. Avoir compris et retenu
que les régles acceptées permettent la liberté de chacun, en particulier & partir de quelques exemples pris dans
les risgles de vie

Dacouvrir le monde

Compétences concernant le domaine de I'espace : étre capable de :

Sawvpir retrauver e rdle de I'homme dans la transformation d'un paysage. Comprendre guelques aspects de la
diversité des formes de végétation, de s vie animale et des habitats. Caractériser quelgues eléments de son
environnemant proche,

Compétences concernant le domaine du temps : étre capable de ;

Distinguer le pazsé récent du passé plus éloigne. [dentifier une information relative au passé en la situant dans
une suite chronologique.

Compeétences concernant le domaine du vivant : étre capable de :

Determiner et classer guelques animaux et végetaux en fonction de critéres morphologigues et prendre
conscience de la biodiversité de la Polynésie francaise. Observer et wentifier différents milieux et les respectar
dans le cadre du développement durable. Respecter tout particuligérement la faune et la flore da la Polynésie
Francaise.

™ Livret des 5 espéces de tortues marines de Polynésie francaise.
Ce livret présente les 5 espéces de tortues marines les plus communément rencontrées en Polynésie francaise.,
Il @ pour ohjectif d'apprendre aux éleves a distinguer ces différentes espéces par des critéres d'identification
simples,

Maitrise du langage et de la langue frangaise

Compétences dans le domaine de la maitrise du langage oral : étre capable de :
Ecouter autrui, demander des explications et accepter les orientations de la discussion induites par
I'enseignant. Exposer son point de vue et ses réactions dans un dialogue ou un débat en restant dans les
propos de 'echange. Faire des propositions d'interprétation pour oraliser un texte appris par coeur ou pour
dire un texte an le lisant.
Compétences dans le domaine de la maitrise du langage d’&vocation : &tre capable de :
Dégager la signification d'une illustration rencontrée dans un album en justifiant son interprétation a l'aide des
Eléments présents dans I'image ou des situations qu'elle suggére.

Décaourir le monde :
Compétences dans le domaine de Fespace: Etre capable de :
Observer, identifier et décrire quelques caractéristiques de la vie animale et végétals ; nalssance ef crolssance,
mutrition, reproduction, kbocomotion (animaux}, Mesurer et observer |la croissance de son corps, identifier et
décrire quelques caracteristiques de son fonctonnement, Déterminer et classer quelques animaux et vegetaux
en fonction de critéres morphologiques et prendre conscience de la biodiversité de [a Palynésie Francaise.
Rendre compte par écrit de ces diverses observations dans le cahier d'expériences. Comprendre quelques
aspects de la diversité des formes de végétation, de la vie animale et des habitats.
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™ Livres scolaires,
- 4 Tous les reptiles du monde » de Stéphane Hergueta,
= Questions 69 ans Réponses : tortues, lézards et autres reptiles » Nathan,
=4 Latortue de mer » de Jacgues Fretey,
- u & chagque tortue s5a carapace » de Kanao et Uchida,
=« Le petit pécheur et la tortue » de Sandra Nelson et Qurida Dif
- « Bleu lagon et tortue verte » Blondy net,
=« Honu it e » de Sergio Macedo,
- # La Petite Tortue gardienne du ciel » de Frangois Berger et Clothilde Bernos,
= u 100 gestes pour préserver nobre fenua » du Ministére de 'Environnement.

(Cf. domaines d'achivites p 26, parbie I ; Contenu de lo malie)

™ Vidéos.

- Ramassage de déchets sur un atoll inhabité
Les demaines d'activités gui pourront étre développés icl sont:
Maitrise du langage et de la langue francaise — Langue et culture polynésienne — Vivre ensemble —

Mathematigues = Découvrir le monde = Education arntistique.

- Exemple de s0ing dans une clinique pour tortues marines & Moorea

Les domaines d'activités qul pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue francaise — Vivre ensemble — Découvrir le monde.

- Syivis de sites de ponte de tortues marines

Les domaines d'activités qui pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue frangaise — Vivre ensemble — Decouvrir le monde — Education
artistique.

™ Livrel d'exercices.

Les différents domaines o activités gui pourront &tre abordés a I'aide des fiches dexercices qui sont
proposées sont les suivants :

Fehe 01z [llustrer un bexte o Mots Puzsles &
Les domaines d activités qui pourront &tre développés ici sont:
Maitrise du langage at de la langue frangaise - Découvrir ke monde - Education artistique.

Flche n"2 : Camprendre et exploiler une lBgande polynésienne ;& Lo idgende de Punoaula » |
Les domaines d activités gui pourront etre développés ici sont:
Maitrise du langage et de la langue frangaise - Langue et culiure polynésienne - Découvrir le monde,

Fiche n®3 : Points a ralier @ o Reconstitue lo tortue »
Les domaines d"activités qui pourrant étre développés icl sont:
Mathématiques - Education arfistique.

Fiche r*4 ; Pratiguer additian, 17" partic ; « Compte fes tortues » ;
Les domaines d activités gui pourront &tre développes icl sont;
Mathématigues - Education artistigue.

Fiche n°S : Pratiguer I'addition, 2™ partie ; « Compte les tortues »

Les domaines d'activités qui pourront étre développés ici sont:
Résolution Mathématigues - Education artistique.
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Flche n®™6 : Ecrire en cursives ; « Protigue Méoriture » ;
Les domaines d'activités qui pourront &tre développes i sont:
Maitrise du langage et de fa langue francaise - Découvrir le monde,

Fiche n®7 ; & exnsrcer 4 'Ecrture - & Eﬁpﬁqu{ fon chalx = ;
Les domaines d’activités qui pourront étre développeés ic sont;
Maitrise du langage et de fa langue frangaise - Découvrir le monde - Vivre ensamble.

Fiche n® 8 : Remetire des images dans lordre - & Apprend le cpole de vie o'une tortue marines | Les domaines
d'activites qui pourront &tre développes ici sont:
Mathématiques - Décauvrir le monde - Vivre ensembls.

Fiche n® 9 : Decouwrir des habltats : « A chocun sa malson u :
Les domaings d'activités qui pourront &tre développeés id sont:
Maitrise du langage et de la langue francaise - Découvrir le mande - Vivre ensemble - Education artistique.

Fiche n® 10 : Labyrinthe alimentation ; « Aldons lo toriue & trouver son chemin o
Les domaimes d'activités qul pourront &tre développés i sont:
Mathématiques - Décauvrir le monde.

Fiche 1l ; Associor un mot & une image '« Comprenons lo pollubion s ;
Les domaines d’activités qui pourront étre développes ic sont:
Maitrise du langage et de fa langue frangaise — Mathématiques - Decouvrir le monde - Vivire ensemble,

Fiche n"12 ; Exploiter des images : « Reconstifuons Ig fortue » ;
Les domaines dactivités qui pourront &tre développés id sont;
Education artistique.

Fiche n"13 : Compréhansion de texte an tahiten ! « Exprime-toi sous forme de dessin o !
Les domaines d'activités gul pourront étre développés il sont;
Langue et culture polynesienne - Découvrir le monde - Education artistigue.

Fiche n® 14 : Découper des formes: & Réalise ta tortue marine s:
Les domaines d'activités gui pourront étre développes ic sont:
Maltrise du langage et de la langue frangalse — Mathématiques - Education artistique - Vivre ensemble.
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Ill- CYCLE DES APPROFONDISSEMENTS —CYCLE 3

Le cycle 3 avant pour cbjectif la préparation a Pentrée au collége, les outils pédagogiques proposés dans la
malle visent a fournir 2 I'éléve tous les enseignements pouvant contribuer 3 'acquisition d'un socle commun
de connalssances et de compétences. La maftrise de la langue frangaise ainsi que celle des principaux
gléments de mathématigues sont domnc la priorité du cycle des approfondissements. L'eléve continue a
acquérir les bases de son éducation (maitrise du langage et de la langue francaise, éducation civigue,
mathématiques) mais dans Pesprit d'une démarche plus personnalisée et réfléchie. Clest également, au cours
du cycle 3, gue les éléves découvrent de nouveaux enseignements comme les sciences, I"histoire ou encore la
geographie, Cest pourqucd, les outlls pédagogigues proposés pour le cycle 3 sont plus orlentés en o2 sens,
fournissant aux instituteurs divers exercices relatifs aux domaines précedemment cites.

1. Les domaines d’'activites, champs disciplinaires et
compeétences a acqueérir

a)  Maitrise du langage et de la langue frangaise

L'éléve dewvra étre capable de

Tk sesenvir des échanges verbaux dans la classe,

I+ guestionner l'adulte ou les autres éléves a bon escient,

T se senvir de sa mémaoire et attendre son tour,

Tk s'insérer dans la conversation,

2 reformuler lintervention d'un autre éléve ou du maitre,

TF commencer a prendre en compte les points de vue des autres membres du groupe,

B commencer 3 se servir du dialogue pour organiser les productions du groupa,

LF mieux guestionner la consigne orale ou écrite,

= formuler une demande d'aide,

Ik jire 3 haute voix tout texte utile 3 'avancée du travail,

2 sinterroger sur ke sens des dnoncés,

L aprés avolr entendu un texte lu, le reformuler dans son propre langage, le développer,

£ lire et comprendre seul les consignes,

* lire et utiliser tout texte scolaire relatf aux diverses activités de la classe,

E consufter les documents de référence et se servir des instruments de repérage que ceux-ci comportent
itables des matidres, index,...|,

- mettra en relation les textes lus avec les images ou les autres types de documaents,

£+ penser 3 s'aider, dans ses lectures, des médiations susceptibles de permettre de mieux comprendre ce
gu'on fit,

ior réécrire un texte, et, ajouter, suppfimer, déplacer ou remplacer des morceaux plus ou MoINs
impartants de textes.

b) Langue francaise, littérature
L'éléve devra dire capable di
Cr se servir des informations portées sur la couverture et la page de titre d'un livre pour savoir 5'il

correspand au livee que Fon cherche,
Er comprendre en be lisant silencieusement un texte court,
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£ lire en le comprenant un texte long, mettre en mémolre ce qui & été [ en mobilisant ses souvenirs lors
des reprises,

= roformular dans sec propres mots une lecture entendue,

£ pouvoir mettre sa voix et son corps en jeu dans un travail collectif portant sur un texte thedtral ou sur
un texte postigue.

c) Langue francaise : observation réfléchie de la langue frangaise

L'éléve devra &tre capable de

Ik affectuer des manlpulations dans un texte dorit,

o wentifier les verbes dans une phrase,

£ manipuler les différents types de compléments des verbes les plus fréquents,

F wentifier les noms dans une phrase,

i manipuler les différentes déterminations du nom,

£F manipuber les différentes expansions du nom,

Er trouver les temps conjugués des verbes régullers acquis en classa,

T+ marguer I'accord sujet/verbe,

£ ropérer et rdaliser los chaines d'accords dans le groupe neminal,

TF utiliser un dictionnaire pour retrouver la définition d'un mot dans un emploi déterminé.

d) Langues et culture polynésiennes
L'éléve devra étre capable de :

aprés |"écoute d'un message court, reconnaitre les informations générales,

expliguer san etat d'esprit, 585 sentimeants,

dans des situations d'échange collectf, reformuler IMintervention de I'ensalgnant ou d'un camarade ;
exprimer et justifier son point de vus,

dialoguer avec ses camarades et acquérir un statut,

reformuler avec ses propres mots, développer ou résumer un texte aprés ['avoir entendu,

reformuler sa propre pensée en jouant sur différents degrés de modalité,

restituer des dialoguss mémorizes,

lire et comprendre seul les consignes ordinaires des activités de la clasze,

exposer le contenu d'un texte narratif ou explicatilf aprés "avoir lu seul,

entifier les éléments nominaux et les elements verbaus,

expliciter les différentes significations d'un mot courant selon son contexte d'emplol.

jouer le role d'interpréte, de la langue polynésienne vers le francais et réciproquement,

raconter en langue polynésienne une histoire entendue ou lue en langue frangaise et réciproguement.
raconter gueljues récits qui expliguent le monde, l'état des choses et la sociate polynésenne,
expliqguer le symbolisme lié 8 quelques objets, plantes ou animaux, ufile 3 la compréhension de
textes de littérature orale,

miobiliser des connaissances pour réaliser un document, un exposeé.

i Quonioanoanpinng any

e}  Education littéraire et humaine : Histoire

L'aléve dewra Atre capable de

CF situer chronologiguement des périodes,
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F savoir utiliser les connaissances historiques en éducation civique et dans les autres enseignements, en
particulisr dans le domaine arhistique,

F consulter une encyclopédie et les pages internet,

- utiliser 3 bon escient les temps du passé rencontrés dans les récits historiques.

f) Education littéraire et humaine : Géographie
L'éléve devra étre capable de;

£ utiliser des oubils diversifiés @ cartes, plans et graphiques, atlas et dictionnaires, dotuments
informatigues et audiovisuels, issus notamment des médias),

T Llire une photographie,

i Repérer par les points cardinaux la position d'un point par rappart a I'observateur,

= Situer le liew ol se trouve 'dcole dans "espace local et régional ; situer les archipak de [a Palynésie
frangaise,

= Utiliser e vocabulaire géographigue de base,

£ Différencier les grands types de paysages,

Er Reconnaitre et localiser sur un globe et sur un planisphére les grands ensembles humains.

g)  Education scientifique : Mathématiques

L'éléve devra Etre capable de;

utifiser ses connaissances pour tralter des problémes,

mettre en ceuvre un raisonnement, articuler les différentes étapes d'une solution,

résoudre des problémes en ubilisant les connaissances sur les nombres naturels et décimaux et sur les
aperations etudides.

lire, interpréter et construire quelgues représentations,

déterminer la valeur de chacun des chiffres composant 'écriture d'un nombre entier en fonction de sa
position,

donner diverses décompositions d'un nombre en utilisant 10, 100, 1000..., et retrouver 'écriture d'un
nombre a partir d'une telle decomposition,

produire des décompositions lides 3 une écriture 3 virgule, en utilisant 10 ; 100 ; 1 000.,..,

produire des suites écrites ou orales de 0,1 en 0,1, de 0,01 en 0,01... ,

utifiser les tables d'addition et de muitiplication pour calculer une somme, une différence ou un
complément, un produit ou un guotient entier,

fEQErer une case ou un point sur un quadrillage,

utiliser un plan ou une carte pour situer un objet, anticiper ou réaliser un déplacement, évaluer une
distance,

effectuer les tracés correspondants,

estimer Une meswra,

mo ng p@g o g4 nag

h) Education scientifique : Sciences expérimentales et
technologigues

L'éleve devra étre capable de;

=k poser des questions précises ¢t cohérentes & propos d'une situation d'observation et d'expérience,

[l
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imaginer et réaliser un dispositif expérimental susceptible de répondre aux questions que I'on se pose,
en s’appuyant sur des observations,

mettre en relation des données, en faire une représentation schématique et l'interpréter,

Avoir compris et retenu des fonctions du vivant qui en marquent 'unité et la diversité,

les principes élémentaires des fonctions de nutrition,

une premiere approche des notions d’espéce, de biodiversité, de développement durable et
d’évolution,

le role et la place des étres vivants dans leur environnement, la nécessité de respecter la biodiversité
de la Polynésie Francaise dans le cadre d’'un développement durable.

g ouog o

i) Education artistique

L’éleve devra étre capable de :

I utiliser le dessin dans ses différentes fonctions en utilisant diverses techniques,

©F réaliser une production en deux ou trois dimensions, individuelle ou collective, menée & partir de
consignes précises,

- choisir, manipuler et combiner des matériaux, des supports, des outils,

- témoigner d'une expérience, décrire une image, s'exprimer sur une ceuvre,

T identifier différents types d'images en justifiant son point de vue.

J) Education civique

L’éleve devra étre capable de :

EF prendre part a I'élaboration collective des régles de vie de la classe et de I'école,

L participer a un débat pour examiner les problémes de vie scolaire en respectant la parole d'autrui et
en collaborant a la recherche d'une solution,

- Avoir compris et retenu quelles sont les libertés individuelles qui sont permises par des contraintes de
la vie collective,

I la responsabilité que nous avons a I'égard de I'environnement,

2. Les outils pédagogiques.

™ le Tour de Moorea :
Le « tour de Moorea » est un jeu de I'oie ayant pour objectif de mettre en valeur la difficulté de survie d’'une
tortue marine et d”initier au respect et a la préservation de I'écosystéme polynésien.

Maitrise du langage et de la langue francaise:
Compétences concernant le domaine de la maitrise de la langue frangaise : étre capable de :
Saisir rapidement I'enjeu de I'échange et en retenir les informations successives. Reformuler l'intervention
d'un autre éleve ou du maitre. Mieux questionner la consigne orale ou écrite de maniére a reconnaitre la
catégorie d'exercices a laquelle elle est rattachée. Lire a haute voix tout texte utile a I'avancée du travail. Lire
et comprendre seul les consignes ordinaires de |'activité scolaire.

Langue frangaise : littérature :

Compétences dans le champ disciplinaire de la littérature : étre capable de :
Reformuler dans ses propres mots une lecture entendue. Comprendre en le lisant silencieusement un texte
littéraire court (petite nouvelle, extrait...) de complexité adaptée a l'dge et a la culture des éléves en
s'appuyant sur un traitement correct des substituts des noms, des connecteurs, des formes verbales, de la
ponctuation... et en faisant les inférences nécessaires.

67
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Education scientifiqgue : mathématiques
Compétences dans le champ disciplinaire des Mathématigues: &tre capable de @
Déterminer la valeur de chacun des chiffres composant "écriture d'un nombre entier en fonction de sa
position, Associer les designations orales et I'écriture chiffrée d'un nombre deécimal, Connaitre les tables
d'addition (de 1 39} et les utiliser pour calculer une somme, une différence ou un complément, un produit ou
un quobient entier. Utiliser un plan ou une carte pour situer un objet, anticiper ou réaliser un déplacement.
Education scientifigue : sciences expérimentales et technologiques :

Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : étre capable de :
Connaitre des fonctions du vivant gui en marguent Funitd et o diversitd | diveloppement of repreduction,
Etablir une premiére approche des notions d'espéce, de biodiversité, de développement durable et
d’évolution. Comprendre le rdle et la place des 8tres vivants dans leur envirennement, la nécessité de
respecter la biodiversité de la Polynésie Frangaise dans le cadre d'un développement durable.

Education littéraire et humaine ; histaire ;
Compétences dans le champ disciplinaire de "histoire: étre capable de ;
Restituer dans une chronologie établie les phénoménes historiques abordés

Education littéraire et humaine : Géographie :
Compétences dans le champ disciplinaire de la géographie: &tre capable de :
Uiliser des outils diversifiés ; cartes, plans et graphiques, atlas, encyClopédies et dictionnaires, documents
informatigues et audiovisuels, issus notamment des medias), Situer e lieu od se trouve I'ecole dans Pespace
lozal.
Education artistigue ;
Compétences : étre capable de ;
Choisir, manipuler et combiner des matériaux, des supports, des outils. [dentifier différents types d'images en
Justifiant son point de vue,
Education civique ;

Compétences ; étre capable de :
Avolr compris et retenu guelles sont les libertés individuslles qui sont permises par des contraintes de la vie
collective. Avoir compris et retenu qualles sont les valeurs universelles sur lesquelles on ne peut transiger,
Avoir compris et retenu |3 responsabilité que nous avons & I"égard de l'environnement.

‘™ Dos tortues ot des mots
Ce jeua pour objectif d'apporter [a maitrise du vocabulaire relatif aux tortues {anatomie, cycle de vie,
alimentation, reproduction, etc.).
Maitrise du langage et de la langue francaise:
Compétences concernant le domaine de la maitrise de la langue frangaise ; étre capable de :
Saisir rapidement I'enjeu de I'échange et en retenir |es informations successives. Questionner les autres éléves
4 bon esclent. Commancer a prandre en compte les points de vue des autres membres du groupe. Commaencaer
& se servir du dialogue pour organiser bes productions du groupe. Lire 3 haute voix tout texte utile 3 I'avancée
du travall. Mettre en relation les textes lus avec les Images, les tableaux, les graphigues ou les autres types de
documents qui les complétent. Lire et comprendre seul les consignes ordinaires de 'activité scolaire,
Education civigque :

Compétences ; étre capable de :
Prendre part a I'élaboration collective des régles de vie de |a classe et de ['école, Avair compris et retenu la
responsabilité que nows avons 3 'dgard de "envirannement.

Langue francaise : littérature :
Compétences dans le champ disciplinaire de la littérature ; &tre capable de ;
Formuler dans ses propres mots une lacture entendue. Comprendrs en le lisant silencieusement un fexte court
de complexité adaptée 3 Fage et 3 |a culture des éléves en 5'appuyant sur un traitement correct des substituts
des noms, des connecteurs, des formes verbales, de la ponctuation..., et en faizant les inférences neécessairas,

s




Education scientifigue : sciences expérimentales et technologigues :
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : étre capable de :
Unité et diversité du monde vivant : établir une premiére approche des notions de classification d'espéce,
d'Evolution ; les stades du développerment d'un &tre vivant {animal) <t les divers modes de reproduction.
Education & |"environnement : comprendre le rile et place des étres vivants et les notions de chaines et de
réseaux alimentaires, Avoir compris et retenu Fes motions d'espéce, de bindiversité, de développement
durable et d"&volution. Avair compris et retenu ke rdle et [a place des étres vivants dans leur environnement, [a
necessiteé de respecter |3 biodiversité de |z Polynésie francaise dans le cadre d’un developpement durable.
Education artistigue :
Compétences : Etre capable de :
Choisir, manipuler et combiner des matériaux, des supports, des outils. Décrire une iImage, s'exprimer sur une
ceuvte. identifier différents types d'images en justifiant son point de vue.
Education civique :
Compétences : &tre capable de:
Participer & un débat en respectant la parole d'autrul et en collaborant & la recherche d'une solution.

™ Les aventures d'une torlue verte
Cet atelier aborde le cycle de vie de la tortue verte ot les manaces qui pésent sur la vie de Fespéce. |l a pour
objectif détudier les stades de développement d'un animal et les divers modes de reproduction (et oycle de
vie). Ilinitie ¢galement au respect de "autre et 4 la préservation de environnement marin par "observation et
la connaissance,

Maitrise du langage et de la langue frangaise:
Compétences concernant le domaine de la maitrise de la langue francaise : tre capable de ;
Mettre an relation les textes lus avec les Images ou les autres types de documents qui les complétent, S8 servir
de ta mémuoire pour conserver le fil de la conversation et attendre son tour. S'interroger sur le sens des
dnoncés. Salsir rapidement 'enjeu de I"échange et en retenir les Informations successives,

Langue frangaise ; littérature
Compétences dans le champ disciplinalre de la littérature : étre capable de :
Mettre en mémaire ce qui a ét& lu, Comprendre an le lisant silenciausement un texte |ittéraire court (petite
nouvelle, extrait...) de complexité adaptée 4 I'dge et a la culture des élaves,
Education scientifique : mathamatigues
Compdtences dans l¢ champ disciplinaire des mathdmatiques: étre capable de :
Connaitre les tables d'addition {de 1 5 9) et de multiplication {de 2 3 9) et les utiliser pour calculer une somme,
une différence ou un complément, un prodult ou un quotient entier.
Education scientifique : sciences expérimentales et technologiques :
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : étre capable de :
Comprendre 'intérét du tri et de la gestion des déchets. Etablir une approche écologique a partir de
I'environnement proche (plage, lagon, platier, forét humide, cours d’eauw.. ). Avoir compris le rile et place des
Btres vivants ; les nobons de chaines et de réseaux alimentaires, Avoir compris et retenu des fonctions du
vivant qui en margquent "unité et la diversita : développement at reproduction. Avoir compris at retenu une
premiéqre approche des notions d'espéce, de blodiversité, de développement durable et d'dvolution, alnsl gue,
le rile et fa place des étres vivants dans leur environnement et la nécessité de respecter la biodiversite de la
Polynesie Francaise dans le cadre ¢’ un deéveloppement durable,
Education civique :

Compétences ; étre capable de ;
Comprendre et retenir la responsabilité gue nous avons a 'égard de Menvironnemeant.

Education littéraire et humaine : Géographie :
Compétences dans le champ disciplinaire de la géographie: étre capable de:
Etre sensibllisé aux problémes envirennementaux. Nommer et localiser les grands ensembles géographiques
de la Potynésie francaise et du monde.
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Education artistique :

Compétences : étre capable de :
Choisir, manipuler at combiner des matériauy, des supports, des outils, Temaigner d'une experience, decrire
une image, s'exprimer sur une ceuvre. identifier différents types d'images en Justifiant son point de vue,
™ Les tortues du monde
Ce jeu a pour objectif de connaitre |les 7 différentes especes de tortues marines présentes dans le
monde par des critéres d'identification simples, || permet aussi de localiser différents habitats.
Maitrise de la langue francaise :
Campoatences ¢ Btre capable de ¢
Saisir rapidement l'enjeu de 'échange et en retenic les informations successives. Questionner ladulte ou les
autres éléves i bon escient. Se servir de sa mémoire pour conserver le fil de la conversation et attendre son
tour. 3insérer dans la conversation. Reformuler Mintervention d'un autre éléve ou du maltre, Commencer a 58
servir du dialogue pour arganiser les productons du gproupe. Commender a prendre an compte les points de
vue des autres membres du groupe. Formuler une demande d'aide. Lire & haute voix tout texte utile a
l'avancée du travail Exposer ses propositions de réponse et expliciter les raisons qui ont conduit a celles-cl.
Aprés avoir entendu un texte (texte littéraire ou texte documentaire] lu par le maitre, ke reformuler, A propos
de toute lecture entendue ou lue, formuler une interprétation et la confronter & celle d'autrud. Oraliser des
textes [connus, sus par cosur ou lus) davant la classe pour en partager collectivement dans son propre langage,
fe développer ou en donner une version plus condensée,
Langue francaise ; littérature ;
Compétences dans le champ disciplinaire de la littérature : étre capable de :
Comprendre en le lisant silencieusement un texte fittéraire court de complexité adaptée & I'age et a la culture
des éléves en s'appuyant sur un traitement correct des substituts des noms, des connecteurs, des formes
verbales, de la ponctuation... et en faisant les inférences nécessaires. Reformuler dans ses propres mots une
lecture entendue.
Langue francaise : observation réfléchie de la langue :
Compétences dans le champ disciplinaire de la littérature ; &tre capable de ;
Effectuer des manipulations dans un texte écrit. Identifier les noms dans une phrase. AVoir compris et retend
gu'un texte est structurs,
Education scientifique : sciences expérimentales et technologiques :
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : &tre capable de ;
Avair compris et retenu des fonctons du vivant qui en marguent "'unité et la diversité : developpement et
reproduction. Etablic une premiére approche des notions d'espéce, de biodiversité, de dévelappement durable
et d'évolution, Avoir compris et retenu fe rdle et la place des &tres vivants dans leur environnement, la
necessité de respecter la biodiversité de [a Polynésiz frangaise dans le cadre d'un développement durable.
Education litteraire et humaine : Geographie :
Compétences dans le champ disciplinaire de la géographie: étre capable de :
Sitwer les principauy pays océaniens du pacifigue.
Education civique :
Compétences : étre capable de :
Respecter ses camarades et accepter les différences. Prendre part a I'élaboration collective des réegles de vie
de [a classe et de I'école, Participer activement a |a vie de 1a classe et de I'école en respectant les régles de vie,

™ Attention les torlues
Ce jew a pour objectif d’appréhender la difficulté de survie des tortues marines et expose les problémeas fliés au
braconnage. || permet de comprendre e rdle et la place des étres vivanis dans un milieu [cycle de vie des
tortues marinas) et d'établir une premiére approche de la notion de développement durable, d'évalution, du
rile et de la place des étres vivents dans leur environnement et de Pimportance de respecter la biodiversité
existante,




Maitrise de la langue francalse ;
Compétences ; Etre capable de :

Saisir rapidement l'enjeu de I'échange et en retenir les informations succassives, e servir de 5a mémaire pour
conserver le fil de la conversation et attendre son tour. Lire & haute vois tout texte utile a "avancée du travall.

Langue fran¢aise : littérature |
Compétences dans le champ disciplinaire de la littérature : Etre capable de :
Comprendre en e lisant silencieusement un texte littéraire court.
Langue et culture polynésiennes :
Compétences ; étre capable de ;
Aprés "écoute d'un message court, reconnaitre les informations générales.
Langue frangaise : observation réfléchie de la langue :
Compétences dans e champ disciplinaire de la littérature : &tre capable de :
Identifier les verbes dans une phrase. dentifier les noms dans une phrase, Avcir compris et retenu qu'un texte
est structure,
Education scientifique : sciences expérimentales et technologigues :
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : &tre capable de :
Davelopper fa prise de conscience de la complexité de envirennemeant, de la nchesse de la biodiversité en
Polynésie francaise, de sa fragilité et de |'action exercée par les hammes. Etablir une approche écologique 3
partir de Fenvironnement proche, Comprendre le trl et la gestion des déchets,
Education littéraire ¢t humaine ; histoire ;
Compétences dans le champ disciplinaire de Fhistoire; étre capable de ;
Situer chronologiqguemeant des périodes, commencer a connaitre pour chacune d'entre elles différentes formes
de pouvoir, des pratigues culturelles, des groupes soclaus, des personnages.
Education civigue :
Compédtences : ére capable de ;
Awoir compris et retenu Iz responsakilité que nous avons 3 l'égard de I'environnemaent.

o llécolo
Cet atelier padagogigue permet de commencer 4 5@ sentir responsable, d'apprendre & devenir un Boa o éoo-
citoyen » par de petits gestes simples du quotidien. Il initie au respect et a la préservation de 'environnement
el permet de comprendre et retenir gque les régles acceptées permettent [a liberté de chacun.
Paitrise de la langue francaise ;
Compétences : étre capable de :
Saisir rapidement l'enjeu de ["échange et en retenir les informations successives. Questionner 'adulta ou les
autres éleves & bon escent, 5e servir de sa mémoire pour conserver e fil de la conversation et attendre son
tour. S'insérer dans la conversation. Reformuler Nintervention d'un autre éléve oudu maitre
Lire & haute voix tout texte utile a Favancée du travail. Exposer ses propositions de réponse et expliciter les
raisons gui ont conduit a celles-ci.
Langue francaise : littérature ;
Compétences dans le champ disciplinaire de la littérature : &tre capable de :
Comprendre en le lisant silencleusement un texte littéraire court.
Langue frangalse ; observation réfléchie de la langue :

Compétences dans le champ disciplinaire de la litérature : &tre capable de :
Effectusr des manipulabions dans un texte écrit. Identifier les noms dans une phrase, Avoir compris et retenu
quun texte est structuré,

Education scientifique : mathématigues
Compétences dans le champ disciplinaire des mathématiques: étre capable de :
Connaitre les tables d'addition (de 13 9] et de multiplication [de 2 5 9) et les utiliser pour calculer une somme,
une différence ou un complément, un produit ou un gquetient entier.
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Education scientifique : Sciences expérimentales et technologigques :

Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologigques : étre capable de :
Développer [a prise de conscience de la complexité de l'enwvironnement, de la richesse de la biodiversité en
Polynésie frangaise, de sa fragilité et de I"action exercée par les hommes, Ftablir une approche écologique a
partir de l'environnement proche. Comprendre e tri et Iz gestion des déchets. Avoir compris et retenu |2 roie
et la place des Btres vivants dans leur anvironnement, la nécessité de respecter |la biodiversité de la Pobynésie
franmaize dans le cadre d'un développement durable,

Education artstique :
Compétences ; étre capable de ;
Tempigner d'une expeérience, décrire une image, s'exprimer sur une ceuvre, ldentifier différents types d'images
en justifiant son point de vue.

Education clvique :

Compétences ; étre capable de ;
Respecter ses camarades et accepter les différences. Prendre part 4 I'élaboration collective des régles de vie
de la classe et de "&cole. Participer activement a la vie de |a classe et de |"école en respectant les régies de vie,

™ L'épupés des juvéniles
L'objectif de cet atelier de groupe est de comprendre la difficulté de survie d'une tortue marine juvenile
Jusgu'a I'ége adulte [hiérarchie dans le monde animal). || permet également de faire prendre conscience de la
complexité de reproduction de 'espéce et apprend a 'éléve & se sentir responsable, 3 agir en étant un % éco-
citoyen =,
Maitrise de la langue frangaise :
Compétences ; étre capable de :
Salslr rapidement l'enjeu de I'échange et en retenir les informations successives. Questionner 'adulte ou les
autres aléves & bon escient. Se servir de sa meémoire pour conserver le fil de fa conversation et attendre son
tour. S'insérer dans la conwversation. Reformuler l'intervention d'un autre eléve ou du maitre. Commencer a
prendre en compte les points de yvue des autres membres du groupe. Commencer a se servir du dialogue pour
arganiser les productions du groups. Commencer a rapporter devant |a classe (avec ou sans I'alde de 'ecrit] de
mankere a rendre ces productions compreéhensibles. Formauler une demande d'aide. Rédiger, & partir d'une liste
ardonnge d'informations, un texte 3 dominante narrative, explicative, descriptive ou injonctive, seul ou a
plusieurs, dans e cadre d'un projet d’écriture relevant de I'un des grands domaines disciplinaires du cycle 3, a
partir des outils élaborés par la classe. Définir un rapport de causes & conséquences et étre capable
d'établir une suite logique.
Education scientifigue : mathématigues
Compétences dans le champ disciplinaire des mathématiques: étre capable de ;
Utiliser ses connaissances pour traiter des problemes. Mettre en ceuvre un raisonnement, articuler les
différentes étapes d'une solution, Eésoudre des problémes en utilisant les connaissances sur les nombres
naturels et décimaux et sur les opérations étudiées, Donner diverses décompositions d'un nombre en utilisant
10, 100, 1000..., et retrouver Pécriture d'un nombre @ partir d'une telle décompasition. Produire des suites
orales et ecrites de 1 en 1, 10 en 10, 100 en 100, & partir de n'importe quel nombre. Connaitre et ubliser des
expressions telles que @ double, moitié au demi, triple, tiers, quadruple, quart : trois quarts, deux tiers, trois
demis d'un nombre entier, Connaitre les tables d'addition (de 14 9) et de multiplication (de 2 3 9) et les utiliser
pour celculer une somme, une différence ou un complément, un produit ou un quotient entier. Organiser et
effectuer mentalement ou avec l'aide de ['écrit, sur des nombres entiers, un calkcul additif, soustractif,
multiplicatif ou un calcul de division en s'appuyant sur des résultats mémorisés. Additionner ou soustraire
mentalament des dizaines entidéres (nombres inférieurs & 100} ou des centaines entiéres (nombres inférieurs a
10:040).
Education sclentifigue : sciences expérimentales et technologiques ;
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologigues ; étre capable de :
Rédiger un compte rendu intégrant un schéma d'expérience ou un dessin d'observation : les conserver dans le
cahier d"expériences. Dévalopper la prise de conscience de la complexité de Fenwironnement, de |a richesse de
la biodiversité en Polynésie francaise, de sa fragilité et de I'action exercée par les hommes. Etablir une
approche ecologlgue a partir de envirennement proche. Comprendre |e irl et la gestion des déchets, Avoir
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compriz et retenu le rdle et la place des étres vivants dans leur environnement, la necessite de respecter la
biodiversité de la Polynesie frangaise dans le cadre d'un deéveloppement durable,

Education littéraire et humaine : géographie :
Compétences dans le champ disciplinaire de ka géographie: étre capable de
Localiser les grands ensembles géographiques de la Polyndsie et du monde et différencier les principaux
paysages polynesiens. Caractériser les principales activités économigues @ agriculture, industries, transports,
COMIMmernce,

Education civigue :

Compétences ; étre capable de ;
Prendre part a I'élaboration collective des régles de vie de la classe et de I'école. Participer a un deébat pour
examiner les problemes de vie scolaire an respectant la parole d'autrul et en collaborant & la recherche d'une
solution. &wvoir compris et retenu quelles sont les libertés individuelles qui sont permizes par des contraintes
de la vie collective et la responsabilité que nous avons & I'égard de "environnement.

™ Anatomie d'une tortue marine
Cette peluche & « vignette-texte » permet de légender Fanatomie d'une tortue marine et de comprendre ses
particulzriteés {mode de locomotion, alimentation, respiration, reproduction...).
Maitrise de la langue frangaise :
Compétoences : étre capable de :
Commencer 3 prendre en compte les points de vue des autres membres du groupe, Commencer & s¢ servir du
dialogue pour organiser les productions du groupe. Commencer & rapporter devant la classe (avec ou sans
I"aide de I'écrit) de maniére a rendre ces productions compréhensibles.
Education scientifique : sciences expérimentales et technologigues :
Compétences dans le champ disciplinaire des sclences expérimentales et technologiques ; étre capable de :
Avoir compris et retenu |e rile et la place des &tres vivants dans leur environnement, la nécessité de respecter
la biodiversité de la Polyndsie frangaise dans le cadre d'un développement durable,

™ Levoyage des tortues marines
Cet atelier permet de comprendre ce gu'est un "suivi satellite” et connaitre certaines migrations de tortues
miarines.
Maitrise de [a langue frangaise :

Compétences ; étre capable de ;
saksir rapidement 'enjeu de "échange et retenir les informations successives, Sinsérer dans la conversation,
Lire a haute voix tout texte utile 3 Mavancée du travail. Exposer zes propositions de réponse et expliciter les
raisons gui ont conduit a celles-ci, S'interroger sur le sens des énonceés, comparer des formulations différentes
d'une méme idée, choisir entre plusieurs formulations celle qui est la plus adégquate.

Education scientifigue : mathématiques
Compétences dans le champ disciplinaire des mathématiques: étre capable de :
Litiliser un plan ou une carte pour situer un objet, anticiper ou réaliser un déplacement, &Svaluer une distance,
Effectuer les tracés correspondants. Verifier, 4 ['aide des instrurments, 'alignement de points [réegle). Repérer
une case ou un point sur un quadrillage, Utiliser ses connaissances pour traiter des probiemes, Mettre en
meuvre un ralsonnement, articuler les différentes étapes d'une solution. Formuler et communiguer sa
démarche et ses résultats par écrit et les exposer oralement. Organiser des series de données (listes,
tableaus...). Comparer des nombres. Connaftre et utiliser certaines relations entre des nombres d'usage
courant © entre 5, 10, 25, 50, 75, 100 ; entre 50, 100, 200, 250, 00, 750, 1000,
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Education scientifique : sciences expérimentales et technologiques :
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : &re capable de :
Développer Iz prise de conscience de la complexité de Menvironnement, de la richesse de la biodiversita en
Polynésie francaise, de sa fragilité et de Faction exercée par les hommes. Etablir une approche écclogigue a
partir de 'environnement proche. Avoir compris €0 retenu des fonctions du vivant qui en marguent "unité et
la diversite : developperment et reproducthon. Avoir compris et retenu une premiere approcha des notions
d'espice, de biodiversité, dans le cadre du développement durable et d'évolution, le rile et la place des étres
vivants dans leur environnement, la nécessité de respecter |a biodiversité de [a Polynésie frangaise,

Education litéraire et humainge : géographie :

Situer le lisu ol se trouve |'école dans l'espace local et régional ; situer les archipels de la polynésie frangaise ;
sibwer les principaus pays ocoéaniens du paclfigue. Ufiliser le vocabulaire géographique de base et utiliser des
outils diversifies. Apprendre a se repérer dans 'espace (anticiper la réalisation d'un deplacement). Utiliser des
coordonnees géographiques et les reporter sur une carte. Utiliser des magueties et des plans, Reperer des
cases ou des noeuds sur un guadrillage.

™ Le loto des sauropsidés
Ce Jeu de loto permet de décowvrir les différentes espéces d'animauy faisant partie de la classe anciennement
dénommeées « des Reptiles » et donc de comprendre les similitudes existantes entre [es animaux appartenant
darénavant a la classe des « sauropsides ».
Education scientifique : sciences experimentales et technologiques ;
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : étre capable de ;
Avolr compris et retenu le rdke et la place det &tres vivants dans leur environnement, 1a nécessité de respecter
la bicdiversité. Avoir compris et retenu des fonctions du wivant qui en marguent Funité et la diversité :
développement et reproduction, Avoir compris et reteny une premidére approche des notions d'espéce, de
biediversite, de développement durable et dans le cadre d'un développement durable et d'évolution.
Education civigue :

Compétences ; 8tre capable de :
Comprendre et retenir 1a responsabilité gue nous avons a l'égard de Nenvironnement.

™Le jeu des 7 délails

Ce plateau de jeu permet de comparer les animaux appartenant au groupe des vertebrés, etudiant par la
meme |a diversité du vivant et les différentes modes de locomotion, reproduction, alimentation et miliew de
vie,
Maitrise de la langue francaise :
Compétences : 8tre capable de :
hisux questionner la consigne orale ou écrite de maniére 3 reconnaitre |a catégone dexercices a laguelle elle
est rattachée, Lire 3 haute voix tout texte utile a l'avancée du travail, Lire et comprendre seul les consignes
ordinaires de 'activité scolaire,
Education scientifigue : sciences experimentales et technologigues :
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : étre capable de :
Avolr comprls et retenu le rdle et la place des &tres vivants dans leur environnement, 1a nécessité de respecter
la biodiversité de la Polyneésie frangaise dans le cadre dun développement durable, Awoir compris et
retenu des fonctions du vivant qui en marguent ‘unité et la diversité | développement et reproduction. Avaoir
compris et retenu une premiére approche des notions d'espéce, de biodiversité, de développement durable
et d'éwvolution.
Education civique
Compétences : Etre capable de :
Respecter les autres animaux du vivant et accepter les différences.
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™ Livret de coloriage sur les tortues marines
Le livret de coloriage a pour objectif de mettre an évidence les différences axistantes entre individus,
au sein d'une méme espéce et de reconmaitre les manifestations de la vie animale et les relier aux
diverses fonctions que sont la locomotion, la croissance, la nutrition et la reproduction. Il permet
egalement de prendre conscience des effets neéfastes de |la pollution sur les tortues marines et
d'oeuvrer dans la préservation de l'écosystéme polynésien.
Maitrise de la langue frangaise :
Competences : étre capable de :
Salsir rapidermnent 'enjeu de I"'échange et en retenir kes informations successives. Se servir de sa memolre pour
conserver le fil de la conversation et attendre son taur. Reformuler l'intervention d'un autre ékéve ou du
maitre. Commencer a se servir du dialogue pour organiser les productions du groupe. Aprés avoir entendu un
texte [texte littéraire ou texte documentaire} lu par le maftre, le reformuler dans son propre langage, le
développer ou en donner une version plus condensée. A propos de toute lecture entendue ouw lue, formuler
une interprétation et la confronter 3 celle d'autrui. Oraliser des textes (connus, sus par coeur ou lug) devant |a
classe pour en partager collectivement le plaisir et 'intérét. Lire et utiliser tout texte scolaire relatif aux
diverses activités de la classe {manuels scolaires, fiches de travall, affiches d'organisation des activités, ste.).
Langue francaise : littérature :

Compétences dans le champ disciplinaire de la litérature : étre capable de ;

Langue et culture polynésiennes ;
Compétences : &tre capable de :
Aprées I'écoute d'un message court, reconnaitre les informations générales : moment, lisu, durés,
acteurs principaus, trame, Créer un court texte de bype pobtigue én employant les métaphores courantes ou
en en imaginant de nouvelles et en jouant sur les sonorités de la langue. Exposer le contenu d'un texte
narratif ou explicatif (theme, circonstances, personnages, trame) apras 'avoir lu seul. Reédiger, seul ou a
plusieurs, dans e cadre d'un projet d'écriture an rapport avec les objectifs culturels, un texte & dominante
narrative, descriptive, explicative ou injonctive. Reconnaitre les principales différences stylistiques entre I'oral
et I'écrit, Identifier les convictions, les valeurs, les attitudes qui peuvent entrainer ou éviter un conflit,
reciproquement. Raconter guelgues récits qui expliguent le monde, I'etat des choses et la société
polynésienne, Raconter en langue polynésienne une histoire entendue ou lue en langue frangalse et
polynésienna.

Education scientifique : sciences expérimentales et technologiques ;
Compétences dans ke champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques ; étre capable de ;
Rédiger un compie rendu intégrant un schéma d'expérience ou un dessin d'observation ; les conserver dans le
cahier d'expériences. Développer la prise de conscience de la complexité de 'environnement, de la richesse de
la biodiversité en Polynésie francaise, de sa fragilité et de I'action exercés par les hommes, Etablir une
approche écologique 4 partir de Penvironnement proche. Comprendre 2 tri et la pestion des déchets. Avair
compris et retenu Iz rdle et Iz place des &tres vivants dans leur environnement, [a nécessité de respecter la
biodiversitd de la Polyndsie francalse dans le cadre d'un développement durable, Avoir compris &t reteny une
premiére approche des notions d'espéce, de biodiversité, de développement durable et d'évolution.
Education littéraire et humaine : histoire :

Compétences dans le champ disciplinaire de 'histoire: &tre capable de :
Distinguer les grandes péricdes de lhistoire  polynésienne étudides dans leurs relations avec Phistoire de |a
France, de I'Eurcpe et du monde. Situer chronologiquement ces péricdes. Commencer & connaitre pour
chacune d'entre elles différentes formes de pouvoir, des pratiques culturelles, des groupes sociaux, des
personnages e quelgues productions techniques et artistiques, Restituer dans une chronologie établle les
phénomeénes historiques abordés.
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Education littéraire et humaine : géographie :
Compétences dans le champ disciplinaire de la géographie: étre capable de:
Differencier les grands types de paysages. Situer le lieu ol se trouve 'école dans l'espace local et régional ;
situer les archipels de la polynésie frangaise ; situer les principaux pays océaniens du pacifigue [Australie,
Nouvelle-Zélande, Nouvelle-Calédonie, Wallls et Futuna, Tonga, Samoa) et les principaux pays riverains (Etats-
Uinis, Japon, Chine, Chili). Situer la Polynésie frangaise, la France dans l'espace mondial.

Education artistique :
Compétences : tre capable de :
Utiliser le dessin dans ses différentes fonctions en utilisant diverses techniques. Témoigner d'une expérience,
decrire une image, 5 EXprimer sur une uvre,
Education civigue :
Compétences ; &tre capable de:
Comprendre et retenir la responsabilité gue nous avons a I'égard de Menvironnement.

T™Livrel des cing espéces de torlues marines présentes an Polynésia lrancaise.
Ce livret & pour objectif de connaitre et comprendre guelgues criteres scientifigues simples d'identification
d'une espéce animale rencontrée, || présente les 5 espéces de tortues marines fes plus communément
aper¢ues en Palynasie francaize.

Education scientifique : sciences expérimentales et technologigues :
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : &tre capable de :
Rédiger un compte rendu intégrant un schéma d'expérience ou un dessin d'ebservation ; les conserver dans e
cahier d'expériences. Développer la prise de conscience de la complexit? de Fenvironnement, de la richesse de
la biodiversité en Polynésie francalse, de sa fragilité et de "action exercée par les hommes. Etablir une
approche dcologigue a partic de environnement proche, Avolr compris el retenu une premiere approche des
noticns d espece, de biodiversite, de developpement durable et d'avolution.
Education civique :

Compétences : étre capable de :
Comprendre et retenir la responsabilité gue nous avons a 'égard de Femvironnement.

™ « Poster des sepl especes de torlues marines présentes en Polynésie francaise »
Ce poster a pour objectif e visualiser les différentes espéces de tortues marines existantes de par le monde,
Education scientifique : sciences expérimentales et technologiques :
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologiques : étre capable de ;
Awair compris et retenu le rdle et la place des &tres vivants dans leur environnement. [a necessité de respecter
la biodiversité de la Polynésie francaise dans le cadre d'un développement durable. Awair compris et retenu
upe premiére approche des notions d'espéce, de biodiversité, de développement durable ot &' évalution,
Education littéraire et humaine ; geographie ;
Compétences dans le champ disciplinaire de la géographie: étre capable de ;
Litiliser e vocabulaire géographigue de base. Différencier 25 grands types de paysages.
Education civigue :
Compétences : 8tre capable de :
Prendre part a l'dlaboration collective des régles de vie de |a classe et de ['école. Participer activement 3 la vie
de la classe et de I'école en respectant les régles de vie. Respecter ses camarades et accepter les différences.
La responsabilité que nous avons & I'égard de 'environnement,
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™ « Charte de protection des tortues marines »
Cette charte a pour objectif de prendre conscience de l'importance de proteéger les espéces animales
menacées,

Maitrise de la langue frangalse :

Compétences : étre capable de :
Commencer 4 prendre en compte les points de vue des autres membres du groupe. Exposer ses propositions
de réponse et expliciter les raisons qui ont cenduit & celles-ci, Saisir rapidement I'enjeu de I'echange et en
retenir les informations successives

Education scientifique ; sclences experimentales et techmologigues :
Compétences dans le champ disciplinaire des sciences expérimentales et technologigues ; Etre capable de :
Avolr compris et retend le rdle et la place des étres vivants dans leur environnement, la nécessité de respecter
la biodiversité de la Polynésie frangaise dans le cadre d'un développement durable. Awoir compris et
retenu des fonctions du vivant qul en marguent Funité et la diversité : développement et reproduction. Avoir
compris et retenu une premiere approche des notions d'espece, de bicdiversité, de développement durable et
dans le cadre d'un développement durable of d'dvalutian.

Education civigue .

Compétences : étre capable de ;
Comprendre et retenir la responsabilité gue nous avons 3 légard de l'environnement.

™ Vidéaos.

Les vidéos contenues dans le dvd ont pour abjechf de maitriser les premiéres bases de la technologie
informatique et avoir une premiére approche des principales fonctions d'un ordinateur.

- Suivi des sites de ponte de tortuas marines.

Les domaines d'activités qui pourront Etre développés ici sont:

Langue francaise et polynésiennes (litteérature = Observation réflechie de la langue) — Education
scientifique [Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie] = Education littéraire
{Histoire et géographie — Vie collective) — Education artistique — Education civique.

- Exemple de s0ins dans une clinique pour tortues marines a Moorea,

Les domaines d*activités qui pourront &tre développés ici sont;

Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) — Education
scientifique  [Mathématiques — Sciences expérimentales et technologie) — Education littéraire
[Histoire et géographie —Vie collective) — Education artistigue — Education civique.

Les domaines d'activités gui pourront étre développés ici sont:

Langue francaise et polynésiennes (littérature — Observation réfléchie de la langue) — Education
littéraire [Histoire et géographie = Vie collective) = Education scientifique (Mathématigues = Sciences

experimentales et technologie) — Education artistiqgue = Education civique.

T Livres scolaires

= u Tous les repliles du monde » de Stéphane Hergueta,

- « Questions 6/9 ans Reponses : tortues, lezerds et autres reptiles » Nathan,
=4« Latortue de mer » de Jacques Fretey,

- # A chague tortue sa carapace » de Kanao et Uchida,

= L pelit pécheur et la tortue » de Sandra Nelson et Ourida Dif

- Bleu lagon et tortue verte » Blondy net,

=4 Honu iti ‘e » de Sergio Macedo,

=« La Pelite Tortue gardienne du ciel » de Frangois Berger el Clothilde Bernos,
- u 100 gestes pour préserver notre fenua » du Ministare de I'Environnement.
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™ Livret d’exercices.

Les différents domaines d’activités qui pourront étre abordés a I'aide des fiches d’exercices qui sont
proposées sont les suivants :

Fiche n°1 : Explication de texte : « La Iégende de la naissance de la tortue, de la poule et du cochon ».

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue francaise — Langues et culture polynésienne — Education scientifique —
Histoire — Géographie — Sciences expérimentales et technologies — Education civique.

Fiche n°2 : Le codage d’un texte : « Qu’est ce qu’un sauropsidé ? » :

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue francaise — Education scientifique — Histoire — Géographie — Sciences
expérimentales et technologies.

Fiche n°3 : Mots croisés Environnement: « Les menaces sur les tortues marines » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Maitrise du langage et de la langue frangaise — Education scientifique — Education civique.

Fiche n° 4 : Dictée en langue polynésienne : « Extrait du conte Honu itie » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Maitrise du langage et de la langue francaise — Langues et culture polynésienne — Education civique.

Fiche n°5 : Points a relier : « Redessinons une tortue » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Maitrise du langage et de la langue francaise — Education scientifique — Education artistique.

Fiche n°6 : Résolution de problemes : « Compte les tortues » :
Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Maitrise du langage et de la langue francaise — Education scientifique.

Fiche n°7 : Calcul et problemes : « Apprend le cycle de vie d’une tortue marine» :

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue francaise — Education scientifique — Sciences expérimentales et
technologies - Education artistique.

Fiche n°8 : Ecrire des mots : « Qu’est ce que I’hydrodynamisme » :

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue francaise — Education scientifique — Sciences expérimentales et
technologies — Education artistique.

Fiche n° 9 : Observer et légender un texte : «Le cycle de vie d’une tortue marine » :

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue francaise — Education scientifique — Sciences expérimentales et
technologies.

Fiche n° 10 : Compréhension d’un texte illustré : « Aide Manua a étre éco- citoyen » :

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Maitrise du langage et de la langue francaise — Education civique.

78




(%u,bd,e de E‘embebﬂ,mmmb

Fiche n° 11 : Légender un schéma : « Comparons deux anatomies » :

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue frangaise — Education scientifique — Sciences expérimentales et
technologies.

Fiche n° 12 : Comprendre une chaine alimentaire : « Trouve qui mange qui ? » :

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue frangaise — Education scientifique — Histoire et Géographie - Sciences
expérimentales et technologies — Education civique.

Fiche n° 13 : Compréhension d’un texte Environnement : « Les impacts du changement climatique » :

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:

Maitrise du langage et de la langue frangaise — Education scientifique — Sciences expérimentales et
technologies - Education civique.

Fiche n°14 : Reconstituer une forme : « Fabrique une tortue marine ! » :

Les domaines d’activités qui pourront étre développés ici sont:
Maitrise du langage et de la langue francaise — Education scientifique.
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IV-  LES JEUX : MATERIEL ET REGLES

1. Jeu plateau : I'épopeée des juveniles.

Matériel :
™ contenant
™ 100 balles de ping-pong (représantant les aeufs).
™ 20 tortues marines juvéniles plastifiées.
Déeroulement :

Expliquer aux enfants que les tortuss marines pondent entre 100 et 150 ceufs, 2 a 3 fois tous les 5 ans. Puis
mettre en pratique [a discussion avec 'utilisation des balkes de ping-pong.

Les fleves wont &tre amenés 3 trouver tous les chstacles et tous les prédateurs, du moment o0 les ceufs sont
encore dans leur nid, jusqu™ ce gue les tortues juvdniles atteignent Focéan,

- tout d'abord la femelle sert de la mer, monte sur la plage et dépose une centaine d’ceufs dans un nid gu’elle
a creuseé dans le sable : utiliser le réclpient dans lequel sont déposees les 100 balles de ping-pong.

- Expliquer gu'apres avoir recouverl ses oeuls avec du sable, la tortue retourne dans la mer, quelle ne
surveillera pas ses ®=ufs et ne s'accupera pas plus de ses bekeés, Les bebés sont donc livrés a eux-
mérmes. Etant donré quiil v a beaucoup de pertes, pour compenser, les bébés sont trés nombreux | c'est ce
que 'on nomme |a « stratégie du nombre ».

Le [eu peut commencer: (les éléves cherchent por ews-mémes les différents prédateurs que peuvent
rencontrer les tortues juvéniles dans les ceufs, o lo sorie du nid et & Farrivee dans Focéan),

- pertains ceufs ne seront pas fertiles ouw vont pourric sans se développer correctement @ 10 enfants anlévant
2 balles chacun (20 balles enlevées) et les mettent dans le récipient « ceufs pourris #,

- un autre danger qui menace est celul des animaux, comme par exemple les chizns, gui peuvent creuser dams
le sable pour déterrer le nid e manger des oeufs @ 10 enfants enlévent 2 balles chacun (20 balles enlevéas) ot
les placent dans le récipient « préedateurs .

- dans certaines ftes, ce sont les gens qui déterrent les nids et prennent des ceufs de tortue pour kes manger
[dans certaines régions, c'est totalement interdit, et pourtant les gens continuent & le faire en cachette, an
appelle ca du braconnage) : 10 enfants enlévent chacun & balles (40 balles enlevées) et les mettent dans le
récipient « braconnage o,

- puis, enlever pour de bon le couvercle et montrer gu'il ne reste que 15 3 20 oeufs dans le nid. Expliguer que
c'est comme ¢a dans la réalitd, seulement 20% des ceufs (donc 20 ceufs sur les 100 ceufs pondus au départ)
vont éclore au bout de 2 mois. Remplacer les 20 balles restant dans la cuvette par 20 bébés tortues.

- raconter aux enfants qu’a la naissance, un bEbeé tortue mesure 5 a 6 cm, Ne pese que £33 30 grammes ; 5a
carapace est encore toute molle. Les ceufs dclosent la nuit, comme ca les bébas tortues ne souffrent pas de la
forte chaleur du soleil gui risque de les dessécher rapidement. |ls doivent rejoindre ‘océan, Comme ils ne
peuent pas volr la mer, ils attendent le lever du jour ; & ce moment, le soleil levant se refléte sur horizom.

= Mais les ennuis confinuent

- 2n sartant du nid, les bébés tortues sont tous orlentds vers la lumiére paturelle.

-g'il w a une lumiére artificielle 3 proximité [réverbére, phares de voiture, lumiére d'une torche), les bébes
peuvent confondre avec la lurmigre naturelle et partir dans la mauvalse direction, a Nopposé de la mer:
enlever 5 bébés tortues et les placer dans e récipient « sens interdit s,

- des animaux comme les chiens, les crabes et les oiseaux attrapent aussi des bebés pour les dévorer : enlever
5 bébés tortue et les placer dans le récipient « prédateurs »,

- certains bébés qui arrivent jusgu'a la mer peuvent ensuite se faire écraser sur les rochers a cause de vagues
trop fortes ou se nover sl la mer est trop agitée ; enlever 5 bébés tortues et les placer dans ke récipient
o noyade .

- alngi, I} ne reste gue 5 bébés, ce sont ceux qul ont réussl, Il est impartant d'attirer 'attention des enfants sur
Iz fait que seulement 2 & 5 bébeés tortue ont réussi 3 rejoindre la mer sur les 100 aeufs gui ont été pondus.
Heureusement, une femelle tortue verte pond entre 2 et 4 fois av cours d"une salson,
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2. Jeu plateau : « Le tour de Moorea ».

Matériel :
- un plateau de jeu « e tour de Moorea »
- 1 g
- 4 pions de couleurs differentes.

Déroulement :

Installer les enfants autour du plateau de jeu. Chaque éléve chaisit un pion. Le premier joueur fit & haube voix
la consigne ; celul qui falt le score ke plus petit avec le dé commience la partie. Chagque eléve lance le dé & tour
de rdle et avance du nombre de cases indiguées, en répondant aux questions posdes ou en suivant les
consignes données, Celui qui arrive en premier sur |a case « arrivée » a gagne.

autres cases :

- % cases bleuss #» avec le « symbole tortue » : avancer du meme nombre de cases indiqué parle dé.

= & CASSS FOUEes » OU ¢ Cases vertes » : lire attentivemant la notice,

3. Jeu plataau : « Des tortues et des mots »
Matériel :
- un plateau de jeu « Des tortues et des mots »
- 25 mots sur supports aimantes.,

Déroulement :
Placer les enfants autour du plateau de jew. Rassembler tous les mots aimantés dans une partie du plateau.
Chague éléve prend un mot aimanté, le it & voix haute et le place sous limage correspondante.

4. Le monde des tortues

Matériel :
- 7 petites pochettes
- 7 « bandelettes d'identification » par pochette : 42 bandelettes au total

Déroulement :

Diviser fes éléves en sept groupes [correspondant aux 7 espéces de tortues marines existantes de part le
mende) et leur distribuer une pochette dans laguelle se trouve & bandes d'identification par espéce de tortue
marine. Chague enfant du groupe lit a haute voix une des bandeleties (numérciées de 1 a 6), Tous ensemble,
les enfants doivent identifier 3 tortue marine gu'ils possédent. Pour connaitre 3 réponse, les éléves
retournent les bandelettes et vérifient Pespéce de tortue identifidée : limage de cette derniére apparait
{possibilité de s'aider du poster de 7 espéces de torfues marines). Une fois que tous les proupes ont trouve
leur tortue, l'enseignant, 5°il dispose d'un planisphére peut demander aux enfants de les placer chacune
d'entre elles dans leur |a zone géographique ol la torfue est rencontrée.

5. Attention les tortues
Matériel :
™ 1 plateau de leu « attention les tortues »
T 1 paguet des cartes « Jeu » (50)

‘™ 1 paguet de cartes « Braconniers » {20)
™ 4 pions
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Déroulement :
Apres avoir choisi un pion de couleur, les éléves vont les placer sur fa case o départ », Pendant ce temps,;
axpliquer gue les braconniers s preparent pour partir a la péche et gu*'ils vont ramener das poissons mais
aussi des tortues coincées dans leurs filets,
Le but du jeu est donc faire avancer son pion le plus rapidement possible afin gue les braconniers ne les
attrapent pas dans leurs filets [ Pour ce faire, il suffit de répondre juste aux « Cuestions & piochées. 5 la
reponse est juste, le pion est avance d'une case et le joueur attend le prochain tour pour re - piocher une carke
# Cuestion . 5 1a réponse est fausse, il faut piocher une carte « Braconniers » qui aidera ces derniers a sa
préparer. Lorsque les braconniers seront préts & partic en mer, les tortues restantes sur le plateau de jeu
seront prises dans les filets et la partie sera terminée ! Le but du jeu est donc de répondre » juste » au plus
grand nombre de guestions possibles pour éviter que les braconniens me se préparent.

6. llécolo

Matériel :
™ un plateau de jeu « ilécolo =,
™ 1dé
T 4 pions de couleurs différentes
™ images de coquillages plastifiés : 200 gros / 200 moyens / 500 petits
™ 50 cartes # question »
™ 20 cartes « chance »

Déroulement ;

Distribuer a chague enfant la somme de 150 000f. Chague enfant lance son dé a tour de rdle et avance du
nembre de cases indiqué par le dé, Lorsqu’un éléve tombe sur une carte o question », il doit répendre & cetle
celle-ci ; 5i 3 réponse est juste, I'éleve rejoue ; sl répond fauy, il attend le prochain tour pour avancer. Toutes
les amendes sont & déposar au millew du plateau de jeu ; les gains des bonnes actions sont donnés par la
bangue. Le premier jousur gui tombe sur |3 case « éco citoven » gagne la somme déposée au milieu du
plateau. Lorsqu’un premier jousur arrive sur la case « arrivée », il regoit [a somme de 20000f. Une fois que
tous les jpueurs sont arrivés, ils comptent leur argent ; celul qul en posséde le plus a gagné la partie; Il est le
meilleur & éco citoyen ».

Le Banguier et [a bangue : la bangue distribue 3 chague jousur @ somme de 150 000cfp répartie comme Uit :
% coquillages de 10000 cfp — 10 coquillages de 5000 cfp — 10 coquillages de 1000 cfp.

7. Anatomie d'une tortue marine

Matériel .
™ Tortue en peluche avec velcro sur les différentes parties du corps
T & Etiguettes velcro avec les noms des différentes parties du corps : téte, ceil,
bouche, carapace, plastron, cloague, nagepire antérieure, nageoire
postérieure, écailles vertébrales, acailles marginales, ecailles costales, queue...

Déroulement :
Chague éléve dispose d'une « éliguetie velcro » qu'il doit remplacer sur la partie correéspondante de la tortue
en lisant 3 voix haute les mots inscrits sur chague étiquette.
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8. Voyage des tortues marines

Matériel :
T™ 2 fiches présentant des migrations de diverses tortues marines.
™ 2 feuilles quadrillées avec données vierges (4 remplir par les éléves).

Dérculement :

Chague jousur cholsit une fiche tortue présentant une migration enregistrée via balise satellite. Sur chague
fiche sont répertoriés les points géographiques relatifs a une tortue.

Sur la fiche vierge, les éléves doivent reconstituer le trajet de leur tortue, Les gagnants sont ceux qul ont réussi
a retracer la migration de |z tortue dont il posséde [e trajet,

9. Le loto des sauropsidés

Matériel :
™ 4 planches de jeu: les tortues marines, les crocodiles, les serpents et les
lézards.
™ 24 images représentant différents animaux présentss sur les planches,

Déroulement :

Chague éléve dispose d'une planche de jeu. Les images sont disposées face vers le bas ; chague joueur doit
retourner une image et |a placer au plus vite sur sa planche. Le premier qui arrive a remplir une ligne {qu'elle
solt horizontale, verticale ou en diagonale} a gagné la partie.

10. Le jeu des 7 détails

Matériel :

™ un plateau de jeu « les 7 détails »

T 35 images représentant différentes parties anatomiques d’animaux du vivant
regroupeés par classe (mammiféres terrestres, mammiferes marins, poissons,
amphibiens, reptiles, oiseaux).

Déroulement :

Placer les enfants autour du plateau de jeu. Distribuer aux éléves les différentes images qu'ils doivent replacer
au hon endroit sur le plateau de jeu. Ce travail ne peut se faire gu'en groupe.

11. Le memory des 7 espéces

Matériel :
T 7 paires de cartes identigues comprenant limage d'une espéce de tortue
marine et son nom. (total de 14 cartes plastifiées).

Déroulement :

Melanger les cartes et les placer face contre scl {image non visible). Chagque joueur, & tour de role, retourne
dews cartes de son chokx. Tous les joweurs volent les cartes et essalent de mémoriser leur place. Le Joueur gui
trouve les deux cartes identigues les enléve du jeu sans déplacer les autres et rejoue. Le gagnant est celui gul a
le plus grand nombre de paires de cartes en fin de partie.
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12. Lelivret de coloriages sur les tortues marines

Matériel :
‘™ un livret de coloriage sur les tortues marines.
13. Lelivretdes 5 espéces de tortues marines en PF
Matériel :
‘™ un livret d’identification des 5 espéces de tortues marines présentes en
Polynésie francaise.
14. Poster des 7 espéces
Matériel :
‘™ un poster présentant les 7 espéces de tortues marines existantes de part le
monde (milieu de vie géographique, alimentation...).
15. Chartes
Matériel :

‘™ Une charte A4 a remplir
‘™ Une charte poster A2 affichable dans la classe
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IV SITOGRAPHIE

Www.euroturtle.org

Www.graines-des-iles.org

WWW.ioseaturtles.org

www.mcsuk.org/marineworld/turtles

Www.medasset.org

www.nmfs.noaa.gov

WWW.reseau-tortues-marines.org

WWW.Sseaturtle.org

http://seaturtl estatus.org/

www.tortuesmarinesantilles.org

WWW.Unep.org

www.wikipedia.org

www.dep. pf

www.education.gouv.fr/bo/2002
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| LES FINANCEURS ET PARTENAIRES

4 Te mana o te moana : Association porteuse du projet "malle honu”
Recommue d'intérét Géneral = Agréde Enwironnement (code Le21-1) =
Membre de M'UICN — Membre do Résenu Ocdan Mandial.

Sont présentés c-dessous tous les généreux arganismas partenaires ayant soutenu Te mana o te
maana durant toute "année de préparation de la “malle honu", permettant de mener a blen ce
projet de grande envergure, dont I'objectif premier est de sensibiliser nos futures générations a la
conservation de leur patrimoine et a la sauvegarde des tortues marines, par une mutualisation des
connaissances sur ces espéces en danger et un accés a IMinformation ouvert & tous.

Merci, Maururuu, a tous nos financeurs :

& La Fondation Nature et Découvertes : Fondation
sous I"égide de la Fondation de France. & Découvartes

fembre de FLTCY [Unien Mordiole pour lo Conservation de o Noture),

“Créde en 1990, la chaine des magasing Mature et Découvertes invite petits et grands 3 se "reconnecter” 4 la
nature avec des produits (..) », # La fondation Nature et Découvertes a été créée en 1994, Chague annés,
entreprise lul reverse 10% de ses bénéfices nets ».

# Lo Fondation Noture et Découvertes, c'est « 'impdt volontoire pour la plangte » qu'a choisi toute 'équipe de
Merture #f Découvertes pour gue Ja nature reste vivante, varde et belle, et gue les hommes 8y épanourssent.
Lime cantribution joyeuse portée par 'équipe et partagée avec mos clients, une petite pierre Que NouUs SOmImes
frers d'ajouter & Fédifice du monde de demaln »,

Frangols Lemarchan, Président fondateur de Nature et Découverbes.

C'est dans be cadre de son soutien des petits et grands projets concrets pour la nature de la France, en Afrique
francophone et en Culre-mer gue la Fondation Mature et Découvertes a soutenu l'assodation Te mana o e
moana dans son projet de sensibilisation et d'education a 'environnement avec la « malle honu ».

Site el fondotion @ www.natureetdecouvertes.com

P Le Fonds F . VEnvi t Mondial

Programme de Petites Initiatives {

Fasvia Pragiss

NGkl

Formeaimase Wl bald

Le FFEM sst un fonds public bilatéral qui a &té créé en 1994 par le Gouvernement francais & Ia suite du
Sommet de R, || a pour objectif de favoriser la protection de M'emvronnement mondial dans des projets de
développement durable dans les pays en développement et en transition. Le FFEM est un instrument de la
palitique frangalse de cooperation et de développement, Il soutient les partenariats multi-acteurs et s'inscrit
dans les priorités stratégiques de l'aide frangaise. Il contribue au financement de projets de développemant
ayant un impact durable sur les domaines de I'envirennement mondial : 1a biodiversité, l'effet de serre, les
paux Internationales, la dégradation des terres et [a désertification, les polluants organigues persistants (POP)}
et la couche d'orone stratosphérique,

Depuis 2006, le FFEM a mis au point un Programme « Petites Initiatives » afin de soutenir les ONG du Sud pour
mettre en ceuvre des projets de protection de la blodiversité et de développement bocal. Aujourdhul, 56

]
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projets, situeés essentiellement en Afrigue francophone, ont 818 finances et sont suivis par le Comité frangais
de I'UICH, Tous ces projets présentent également un volet de développement qui consiste 3 assurer aux
populations une source de revenus grace a la protection de la biodiversité {ex : écotourisme) et I"utilisation
durahble des ressources. Ces petits projets souples, pérés directement par les ONG, permettent d'obtenir des
résultats concrats pour la biodiversité et de mobiiiser les populations locales. Leur efficacité par rapport aux
mayens employes est reconnue.

site intermel; www. flem. fr
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4 Lasociété InterContinental French Polynesia INTERCONTINENTAL

PHEMEHE LT RiETA
ThitiTi HODE{A. BOEs DOAE

Le Groupe InterContinental Resort en Polynésie francaise s'efforce de mettre en ceuvre concrétement les
principes du développement durable. Depuis février 2004, le Groupe a vu la création des « équipes vertes » et
son  affiliation & Green Globe, un systéme international d‘éco-certification. Dés aolt 2005, I'hitel
InterContinental Moorea Resort & Spa a franchi avec succés |3 premiére étape de cette certification et vise
maintenant Facerdditation. Dans le cadre de son implication dans |la savvegarde des tortues marines, ["hotsl
InterContinental de Moorea a accepteé d'aménager une partie de sa lagune pour accueillir les tortues marines.
L'hitel a confié la gestion de cette clinigue a I"association Te mana o te moana qui recueilie et soigne les
tortues avant de les retacher dans Focéan, la plupart du temps en présence d'enfants.

Site internet : www, tahiti intercontinental.com
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4 Le Moorea Dolphin Center o

Dolphin Center
Bien gue societé commerciale, « Moorea Dolphin Center » est avant tout une entregrise citoyenne, soucisuse
de la protection de "environaement et de la préservation du milleu marin, Elle a recu la certification Graen
Globe Benchmarked dans la catégorie # eco tourism ¢ en 2007, renouvelés en 200E.
Les 7 programmas interactifs proposds ont &4 soigneusement élabords on collaboration aver des spécialistes,
biologistes et wvétérinaires, afin de préserver la qualité de vie des quatre dauphins pensionnaires du centre.
Consclent de son rble pedagogique et de sa mission educative, le centre accueille gracleusement les enfants
des écoles primaires de Tahiti et Moorea, et enrichit ses programmes des valeurs indispensables pour gue
chacun prenne conscience qu'il @ un réle & jouer dans la protection du milisy marin. Les ackivités proposées
par le Moorea Dolphin Center poursuivent un double objectif : pédagogique et dcologique, comblant les
visiteurs du plaisir d'approcher et toucher les dauphins et de mieux connaitre e fragile environnement
lagonaire polmeésien. Le centre participe également 3 tous les événements annuels en faveur de la protection
de lenvironmement et diffuse gratuitement le passeport « Citoyen de 'Ocean s & tous les désireux de
s'impliguer dans la préservation de la nature.

Site imternet : www, mooreadolphincenter.com

¥ La compagnie Air Tahiti

Compagnie aérienne de Polynésie francaise, Air Tahiti s'impliqus dans |a vie économique, culturalle et sociale
du pays, Elle apporte tout au long de "année son soutien & différentes manifestations et événements en
Polynasie frangaise, Elle soutient également Fassociation Te mana o te moana depuis 2005 dans le cadre d'un
plan de sauvegarde des tortues marines pulsqu’elle permet la transport de tortues provenant d'iles éloignées
jusgque sur Moorea, ol |z cliniqgue est implantée.

Sibe Internet ; www' airtahiti pf




‘\%‘Am de EmeJﬂmnE 7

¥ La société Tikiphone vini

TIKIPHOME est l'opérateur de téléphonie mobile en Polynésie Framgaise qui s'impligue dans diverses
manifestations annuelles organisées sur le territolre polynésien. Cette entreprise distribue de nombreux lots
lors de concours organisés par les écoles polynésiennes. Afin de contribuer & la sauvegarde des tortues
marines, la compagnie a élaboré des cartes téléphoniques, des régles et des tee shirts 3 Peffigie des tortues
marines avec pour siagan « pratégecns nos tortues marines » qu'elle distribue gratuitement 3 'occasion de
diverses manifestations

Site interret  www.vini.of
1A

4 la Direction de I'Enseignement Primaire de Polynésie francaise

ek TRl of
PEDLEATION ITE
LPFEE Tk ™
PERTEL

La Direction de I'Enseignement Primaire [DEP), créee par la délibération n™ 2001-160 APF du 11 septembre

2001, se substitue au Service de I'Education [S5.E.). Cette mutation s'avarait nécessaire pour assurer une mise
en conformité avec les textes territoriaux les plus récents at pour permettre également une mellleure
définition des missions spécifiques qui lui sont dévolues. La DEP a pour mission de gérer les affaires intéressant
les enszignements préelementaires et @lémentaires ainsi gue les enseignements spedalisés (AIS),
d'administrer les personnals anieignants du ler degré relevant de a compétance et de veiller & I'ajustement
des equipements et des personnels aux besoins scolaires en matiére du ler degré.

Site interrret © woww.dep pf

# Le Ministére en charge de 'Environnement
WINLSTERE DU
eemE
Toute l'éguipe du Ministere de I'Environnement travaille chague annee sur plusieurs €vénements en
partenariat avec la Direction de l'emwironnement et les sociétés tourndes vers Penvironnement et le
développement durable.
v Présenver nos es (L) tels sont les défis mafeurs & relever, Notre gouvernement @ pris lo mesure de
limportance d'un développement duroble qui se manifeste désarmais gu travers d'un trovail interministériel.
En effet, Fenvironnement ne peut Stre dissocié de la culture, de lo sontd, de Vénergle, de lo recherche, du
tourisme, des événements spartifs ou encore de 'économie... »...) # ... mon ministére encourage les multiples
inftfatives réfiéchies et constructives des ossoclotions de protection de Penvirconnement qul se mobifisent
benevalerment ou service d'une noble couse & pour wl développement ralsonné. Lavenir de notre
environnement dépend de nous | Chaque jour, c'est por oe simples « éco-gestes & et en adoptant une atlitude
gco-citoyenne gue nous pouvons et devons le préserver 1. »,
Georges Handerson, Ministre de PEnvironnement et des affaires fonciéres,
Site internet - wana.environnement.gov.pf
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‘%m-dﬂ 43 E‘muammt;
Merci,
a tous les collaborateurs du DVD
gui nous ont donné I'autorisation d'utiliser

el de traduire leurs divers documents pédagogiques,
Maururuu a:

4 L'AQUARIUM DE LA ROCHELLE

Les actions mises en place par le centre d'Etudes et de Soins des Tortues Marines [CES.T.M.) de I"Agquarium La
Rochelle ont 4 objectifs, Tout d'abord, la constitution d'un observatoire des tortues luth sur le [ittoral
Atlantique frangais; ensuite, de recueillic, soigner et relacher les tortues marines; puis, de partager son
pxpérence (au cours des congrés sclentifiques, publications sclentifigues, ..) ot enfin, dinformer le public (lors
de manifestations telles que la Journés Mondiale des Océans, Féte de la Mature, ...).

Lire inkermef : < & LI

Contribution de I"Aquarium de la Rochelle dans le projet « malle honu @ : filn « Centre de la Rochalle «
(e OVD partie ; documents pddagogiques).

Version disponible ; “

£ RIBBEAN CONSERVATION

situe en Foride. CCC est la plus ancienne et la plus reconnue des organisations travaillant sur les
tortues marines dans le monde. Depuis sa création en 1959, CCC a considérablement amélioré les
potentiels de survie de gquelques espéces de tortues marines. CCC est un leader renommé dans les
domaines de la recherche et de la conservation.

Site intermet ; ht;g:f{ﬂﬂ.ctgurtie.n[g
Contribution de Caribbean Conservation Corporation dans le projet « malle honu s activités

pédagogiques « Quick fact sheets of tha 7 species of sea turtles » fefDVD partie : multimédia
documents pédagogiques).

Versian disponible : “'

4 LE CIE (Caentre d'Initiation a I'Environnemeant)

CHMTRE B NITLATIGN
& LTH VIR ONMEMINT

Le Centre d'Initiation & FEnvironnement (CIE), créé en 1996, a pour objet de promouvolr le développement
d'activités educatives et culturelles destinges a ["amélioration des connaissances du miliew naturel calédonien
at de sa prdsenvation,

Lite internet : http://membres.lycos.fr/cienc
Contributien du CIE dans le projet « malle honu » ; vidéo o spol lorluves » (el OVD partfe ; fims), o &0
sur lfes tortues marines » (of. DVD partie multimédia, documents pedagogiques).

Version disponibie -film: | |~ ivret: QB2

* Traduction des supports éducatifz par Te moana o te moana,




¥ 10SEA

"En 2001, des pouvernements concernés par la conservation des tortues marines de 'Océan Indien et du Sud-
est de |"Asie, ont conclu un Memaorandum en lien avec [a Convention sur les Espéces migratrices des Mations-
Unis, L'accord est sujourd'hul connu sous le nom de "Memorandurm d'accord 105EA sur les tortues marines”,
Travaillant awvec d'autres organisations partenaires, les gouvernemeants participants s'engagent a protéger,
conserver, reintroduire et réhabiliter les populations de tortues marines ainsi gue lewrs habitats dans la région
HOSEA, Cet acoord peut concerner des pays dont les eaux hébargent das tortues marines, mais aussi ceux dont
les flottes de péche ont un impact sur fes tortues marines.

Lite intermet ; http:! fevwew ioseaturtles.arg
Contribution de I03EA dang le projet « malle honu » ; film « les tortues ambassadrices des océans »
(ef DVD partie : documents pédagogiques).

Version disponible | E "

4 KAP NATIREL

i\

Kap Natirel

Kap' Natirel a été créde en 2003 et le Réseau Tortues Marines Guadefoupe s'est constitud en 1999, RITMO est
un portail présentant les tortues marines et les associations francaises ou francophones ceuvrant sur le terrain
pour la protection de ces esphoes. Cette assoclation ddéveloppe chague annde un grand nombre d'actions
autour des tortues marines, gui se declinent s2lon trois volets principaux dans le cadre d'une stratégie de
restauration commune aux Antilles Frangaises. Le premier volet concerne "étude des populations {en ponte et
en alimentation, an partenariat avec les ciube de plongae) au benafice d'une meilleurs connaissance de ces
especes emblématigues ; le deuxigéme concerne |a limitation des menaces qui pésent sur les tortues marines
en Guadeloupe [dont |3 limitation des captures accidentelles lides & la péche, centre de soins des tortues
blessées, gestion des échouages et interventions dans les projets d'aménagement du littoral). Et enfin, le
trosieme volet concerme la sensibilisation et Finfermation du public par la création d"outils pédagogigues et de
cammunication, ainsi gue la réalisation d'animations et de communigués de presse.

Site intermet @ httpyfwasiwd. reseau-tortues-marines.org Association-Kap-Matire| bt mil

Contribution de Kap Matirel dans le projet « malle honu» : document pédagogique « Guide
padagogique sur les tortues marnnes » e VD partie : multimadia documeanis pedagogigues).

Version disponible ! " E p

-
D
4 KELONIA = T;. .

Eelonia est un Obsarvatoire des tortues marines implanté a 5t Lau, ile de 1a Réunion. KEelonia participe a des
projets de recherche et de protection des tortues marines et de leurs habitats a la Réunion et damns |'Océan
Indien. Le centre de soins acceeille les tortues victimes de pollution et de surpéche.

Site intermer : htwp://www, kelonia,org

Gontribution de Kelonia dans le projet « malle hanu » ; film « Entre ciel et terra » jef VD partie : films)
el wlivrel pédagogioue malermelles el primalres v (el.DVD parlle mulfimédia, documents

pedagogigues).

Version disponibie ; film ; “ fivret : “g*

" Traduction des suppors édocatils par Te mana o e moans
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4 KWATA I
L'asseciation Kwata est une association guyanaise d'étude et de protection de |2 nature, créée en 1994, agréee
par e Ministére de 'Envirconnement. Cette structure pst mambre de Flnlon Mondiale pour 1a Nature {|LCH) et
du comité frangais de I'Union Mondiale pour la Maturs.
Site internet ; hitp/fwww kwats net

Contribution de Kwata dans e projet « malle honu » ; document pédagogigue « Livret d'activités sur
les tortues marines o fﬁfﬂmpw'ﬁu multimédia docurments ).

Version aisponivie - I || B *
A

4 MARINELAND VvIcarimefomd)

L parc o la et 1::| d;: FMavemiure
Le Marineland d"Antibes est un parc d'attraction marin et un delphinarium fondé en 1970 3 Antibes au bord de
la méditerrande sur la route du bord de mer des Alpes-Maritimes sur la Cate d'8zur.
Marineland a également pour vocation de creer des remcontres privilégides entre les enfants et les
représentants du monde marin., Léguipe pédagogigue propose de sulvre un parcours en  parfaite
adéquation avec les programmies scolaires, || permet de susciter une admiration, puis une curiosité envers les
animaux marins ; "découvrr, c'est aimer, et aimer c'est protéger”,
Site internet ; http/Swww.marineland fr

Contribution de Marineland dans le projet « malle honu » : document pedagogique « poster sur les
tortues marines - poster d'identification de la tortue cacuwanme » [(efVD parbie; multimedia

documents pédagogiques),
Version disponible : "

La Marine Conservation Society (MCS) est un organisme de charité dédié aux océans, le littoral et la
nature. Cet institut ceuvre dan le nettoyage des océans, des plages, la réglementation durable de la
péche et la protection de toute la vie marine.

site internet ; hitpy fwww.mesul.org

Contribution de la Marine Conservation Sociely dans le projet « malle honu = ; film « Turbles in roubles
(el DVD parife : fifms).

Version disponibie : ﬁ
¥ ET-E T

Medasset [Mediterranean Association to 3ave the Sea Turtles) est une association fondée en 1988, travaillant
sur la conservation des tortues marines et leurs habitats en méditerrande. Elle ceuvre dans [a conservation, les
projets de recherche, |a sensibilsation du public, I'aducation a 'environnement et le lobbiyng environmental.
Site intermet ; o/ fwww. medasset.orng

Contribution de Medasset dans le projet « malle honu » : film « Return to origin » (of OVD partie : fifms)

EEHMWHESHWMW squelelte humaln = Explorez = Quizz » fef. DVD parlie :
multirmeédia documents

Version disponibie . film -:m.ﬁ-uﬂds H “

* Traduction des sujpparts educitils par Te meana o le aranda
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4 NOAA V
b
WOAS est une agence qui enrichit [a vie & travers la science. La portée de nos actions va de la surface du soleil
jusqu’auw profondsurs de 'océan car nous travaillons pour informer le public sur Penvironnement oui
Fentoure, La mission de NOAS touche la vie de chagque amédricain et nous sommes fiers de notre réle de

pratection de la vie et de la progriéte ainsi que de la conservation des ressources naturelles.

Site internet - https fwww . noaa gov
Contribution de la NOAA dans le projet « malle honu » ; activité pédagogique « Livret de coloriage sur
les torfves marines)o fof OV partie | rliiiredia documenis peédagogiques).

Version dispanibie .- “”

4 RAMSAR -ii-l

La Convention sur les zones humides, signeée & Ramsar, en ran, en 1971, est un traité intergouvernemental gui
sert de cadre & l'action nationale et & la coopération internationale pour la conservation et 'utilisaticn
rationnelle des zones humides et de leurs ressources. La Convention a, actuellement, 153 Parties
contractantes qui ont inscrit 1755 2ones humides, pour une superficie totale de 161 millions d*hectares, sur la
Liste de Ramsar des zones humides d'impartance internationale,

Site internet ; bty Sesasdd ramisar.org
Contribution de RAMSAR danzs le projet « malle honus : decument pédagogique « lortues &
colorier (marine, sau doucs el terresire) » fof DVD parkie ;. multimédia documents pédagogiques).

Varzion aisponible “E'
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SPREP ——

Le Programme régional océanien de lemvironnement [PROE) est une organisation infergouvernementale
chargée de promouvoir la coopération, d'appuyer les efforts de protection st d'amélioration de
emvironnement du Pacifigue insulaire et de favoriser son développement durable. Le Secrétariat gére deux
programmes. Le programme Ecosystémes insulaires a pour chjet d'aider les pays et territoires océaniens &
gérer ies ressources insulaires 1 les écosystémes océanigues de maniére durable et propre a entretenir la vie
et les modes de subsistance. Le programme Awenirs ocdaniens a pour objet d'aider bes pays et territoires
océaniens & s'organiser et 4 faire face aux menaces et aux pressions qui pésent sur les systémes océanigues ot
insulaires.

Site internet: hitp/ f\www.Sprep.org
Contribution du SPREP dansz le projat « malle honu » : document pédagogique « kit sur les tortues

marines s fof OV partie : multimédia documents pédagogigies).

" Traduction des supports éducatifs par Te mana o te moana
=% Traduction des supports Edocatils par Te mana o b moang el tahiticnne
par le Service de UInterprétarial de Polynisie frangaise. B4
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4 THE DOLPHIN EXPERIENCE

Depuis le début de leurs recherches, plus de 2 000 rencontres aver des mammiféres marins dans les Bahamas
ont été recensas et vingt quatre espbces différentes enregistrées, y compris des espéces menacdes tels que le
grand cachalot [Physeter macrocephalus), |z baleine & bosze |Megaptera novoeonglice) et le lamantin des
Caratbes {Trichechus manalus).

Site internet : httpy fwww.bahamaswhales.org

Contribution de Dolphin Experience dans le projet « malle honu » ; activités pedagogigques « 10
differences - stranded sea turtle - fishing line maze - paper shape » (cf VD partie : mullimedia

docwmenis pedagogigues),
Version disponible ; Th
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Remerciemants particuliers :

¢ A l'équipe pédagogique de |a Commune de Moorea Maiao (et tout particuligrement Mr Patrick Albert) qui a
aidé a la réalisation des outils pédagogigues,

A Laurent Boccardo, Directeur de Graphyx Communication qui a réalisé, avec beaucoup de patience, tous les élé-
ments graphiques.de la malle honu,

A Brice Luchert, enseignant en tour du monde sabbatique, qui a aidé aux derniéres corrections de la composante
de la malle,

A Anne Jankeliowitch, a l'origine du projat at qui a crée le plateau de jeu “Le tour de Moorea”™,

A Péquipe d'enseignants de Moorea qui a évalué en avant premikre les divers outils pédagogiques de la malle,

A la classe de CE28 de Mme Teauna Cindy, année scolaire 2008-2009, de 'école de Papetoal, gui & dvalud les
fiches pédagogigues avant la diffusion de la malle dans les établissements scolaires de Polynésie Frangaise,

A Iz Direction de I'Enseignement Primaire qui a cru an ce prajet et gui 3 agrée tous les éléments de la malle,

A Jacques Fretey, Chelonée, qui nous généreusement transmis certaines photos utilisées,

A Nani Dutertre, la traductrice de différents documents pédagogiques fournis par les partenaires du projet,

& Jean Baptiste Fauconnier, qul a également participd & la traduction anglalse du guide Enselgnant,

A toutes les personnes « relais » entre Te mana o te moana et les organismes financeurs et partenaires ; merei &
Mimoza Leau (FFEM), Virginie Delisee = Pizzo (AFD], David S&ve (Fondation Mature et Découvertes), Sylvie Bras-
seur [Moorea Dolphin Center], Valérie Chaize (Tikiphone), Vairani Tetaria [Air Tahiti), Johanna Frogier (DEP}, Ca-
therine Argentin (DEP), Florence Dell’amico (Aquarium de la Rochelle), Sophie Bedel [Kap Matirel), Kimberley et
Rocio Johnsen (Carribean Conservation Corporation), Christine Vanhoye -Picard (CE), JMrdme Cassant [CIE),
Guillaume Feuillet (Kwata), Marie Lauret Stepler [Kelonia), Daniele Lemercier {Kelonia), Jérdme Bourjea (Kelonia -
Ifremer), Mylene Muller {Marineland), Peter Richardzon (MC5), Liza Boura (Medasset), Georges Balacz [NOAA),
Sandra Hails (RAMSAR), Anne patricia Trevor (SPREP) et Pedro Bandara {The Dolphin Experience).

A Elena Gorchakowva, Matthieu Petit, Nicolas Lecler: (Te mana o te moana) et Cristelle Desmet (Moorea Dolphin
Center], pour feur soutien au projet et leurs traductions assidues,

A Coralie Vermenot, chargée de mission & Te mana o te moana qui a participé & la réalisation du projet « malle
honu »,

A Cécile Gaspar, Présidente de Te mana o te moana qui m'a donné la chance de réaliser ce projet de grande enver-
gure, d'Education & FEmvironnemeant,

A tous ceux, qui de prés ou de loin, ont contribué 4 ce projet, el & tous ceux gui le
diffusaront ».

Wie Jeurcan,
Educatrice — Consaillbrs an restsurcet dducatives — Chargde de mision dducotion
Expert membre de lo Commission Edweation et Communication du Comité franpats de "TUICH.
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Tous ensemble, protégeons les tortues marines !

Te mano o te moono

world © ocean
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% Fare utuuturaa honu no Moorea

Ua horod te Hau Fenua i ta na parau fastidin” 0063MIDD no te 221 17.2006) no te haazmaw | te hde pd rapauaai te mau honu
pepe acre ra te mau honu o te oo hia e te ma'l. Teie mahana, te tid nel teie pl | te hotera interContinental Moorea Resort
& Spa no Tiahura - Moorea, & na te tahl mau taote animara no te taatiraa te mana o te moana ¢ faatere nel i taua pii ra, E farii
hia te mau honu ma'ima’i oia atoa te mau henu pepe, & rapadl hia, faamu hia, @ rave hia te tahi mau numera (faito kilo,
adna, rorca...) heu fa faaha’i hia ratou | te pae tahatai no te tud faohow ia ratou | rote § te moana paruparu.

E tia roaia tatou pastoa e paruru | te-hond, Maiteped-e [te tatou | te ho'e honu pap aore ra ua
ma'i hia, e taniunfitatou Tie pl ra rapadraa | 71 5344 e aore ra 70 60 66).
E faanaho atu matou, te (datiraa te mand o te rpoanag, | 18 utaraa o te-mau honu ma'i mai te mau
mateinad atod pote fenua nek-Ma te taiate Air Tahiti e tupy papu neite pas no te faurad

Mai te matahiti 1 982, ua parury lefa’ela ate mau honu | reto I te ag taatoa nel. Mai remﬂtﬂmr.' ua haarmana hia |

Palinetia farani nejte ho'e ture note parummd.' re marl Ao,
£ opani ‘eta'eta hig: |
- igofa'ifa’l te maw hont atod, : ' —
- i haru te hondl | te poe tahatal aore raia tautal ig na | Foto ite moanag,
= fer bapred huna re fom - -
- fa dff te huera honu,
- tarhod ohu i fe dpu dare fa ke hd'r.l'ﬂ'
Ared ra, mog atu a PG FRaU TUMe POYLIFLIFaE, 16 drﬁﬁmﬁﬂﬂﬂl‘u ra m m\‘w mac hanu -
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a La CliniQue des tortues d¢’Moorea

Depuis février 2004, la Clinique pour tortues marines, autorisée par arrété ministériel (n*0063/MDD 22 nov 2006), recueille
les tortues matades ou biessée, Les fortues sont seigndes, nourries et réguliErement pesées et mesurées, s leur guérison,
elles sont relachées aprés avolr 61é identifiées et marguées d'une bagueen métal numeérolise sur chague nageoire,

Créde dans ke cadre d'un programme général de sauvegarde des toriues matines.en Rolynésie francaise, la Clinbque des
tortues, située au sein de 'hicel InterContinental Moorea Resort &5pa) est subvBntionnéde par leMinistiere en charge de
I'Enwironnement et gérée par les biclogistes et vétérinaires de lassociation te mana o te moana,

Vous aussi, vous pouver alder o protéger les fortues marines.
i vous tr ouvez une tortue malade, biéssée ou morte, n'importe ot en Polynésie,
comtactez la Climigue destortues de Moorea 7
{ 24h/24h): 71 53 44 olr 70 BOGE.
Mous organisons le transport avec e soutien d Air Tahiti.

Diepus 1982, Toutes les espéces de tortues marines sont protégées au niveau Interfational, En Poly nésle francaise, la jol interd’t
le transport, ia détention, o collecte des oeufs, fa commercialisation et la capfure 4 terre ou en mer de tortues marines [vere,
imbriguée, luth, coouanne, alivatrel, Malgré cette pratection, les forfues marines sont foujours menacées de disparifion,

o na wutemanootermoono.onp

€ m temonootemoana@moil.pf
T: : 1689 56 40 1

IT}: (68D 7153 44
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reconnue " Intérél Géndral

Agrép au titre de "anticle L.621-1

du Code de I'Environnement
Membre de '[UCN dang la catégorie B
(Organisations Non Gouvernementales Nationales}
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Recherche...

Te mana o e moana participe a des gudes et des projets
de recherche sur la faune et la flore manine polynésienne el

I'écosystéme insulaire. en partenariat avec d’autres associations
et des universités.

“Conservation...

ke-mana o le moana met en place des programmes de pmj,i:ct"innet de suivi

/thes especes marimes (oétacts, tortues. puns:at}]u:. corau) et participe au

réseau Reef Check.
L__assncl.iuqn gire également la clinique des tartues marines autorisée par
arrété du Ministére en charge de Nenvironnement et installée au sein de

I'histel InterContinental Resort & Spa Moorea

Education...

I mana o @ moana oeuvie pour la sensibilisation du public,

des populations locales et plus spécialement des enfants. an travers
de programmes pédagogiques contribuant i une meilleure
connaissance du patrimoine natrel local et de sa fragilité
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